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इकाई – 1 लाइŰेरी Ůबंधन सॉɝवेयर और िडिजटल लाइŰेरी 
िसːम का पįरचय  

इकाई की संरचना 

1.1 Ůˑावना 

1.2 उȞेʴ 

1.3 लाइŰेरी Ůबंधन सॉɝवेयर (LMS)  पįरभाषा 

1.3.1 लाइŰेरी मैनेजमŐट सॉɝवेयर (LMS) की िवशेषताएं  

1.3.2 एलएमएस (LMS) के उपयोग के लाभ और चुनौितयाँ  

1.4 िडिजटल लाइŰेरी िसːम (DLS) पįरभाषा  

1.4.1 िडिजटल लाइŰेरी िसːम (DLS) की िवशेषताएं 

1.4.2 िडिजटल लाइŰेरी िसːम (DLS) मŐ चुनौितयाँ  

1.5 अɷास Ůʲ 

1.6 सारांश 

1.7 शɨावली   

1.8 सȽभŊ ŤȺ सूची 

1.9 िनबंधाȏक Ůʲ  
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1.1 Ůˑावना 
 आज की सूचना-आधाįरत दुिनया मŐ, लाइŰेरी के िवशाल 

संसाधनो ं का Ůभावी ŝप से Ůबंधन करना लाइŰेįरयन और 
लाइŰेरी ːाफ के िलए एक आवʴक कायŊ बन गया है। पारंपįरक 

ŝप से, लाइŰेįरयां भौितक ŵेणीकरण और मैɊुअल टŌ ै िकंग 

Ůणािलयो ं पर िनभŊर थी,ं लेिकन ŮौȨोिगकी मŐ Ůगित के साथ, 

लाइŰेरी Ůबंधन सॉ͆टवेयर (LMS) और िडिजटल लाइŰेरी िसːम 

(DLS) ने लाइŰेįरयो ंके संचालन के तरीके मŐ Ţांित ला दी है। ये 

Ůणािलयाँ िनयिमत कायŘ को ˢचािलत करती हœ, संसाधन Ůबंधन 

को सरल बनाती हœ, पŠंच को बढ़ाती हœ, और उपयोगकताŊ अनुभव 

को सुधारती हœ। लाइŰेरी मैनेजमŐट सॉɝवेयर (LMS) लाइŰेरी के 

िविभɄ कायŘ जैसे कैटलॉिगंग, पुˑको ंकी जाँच करना और उɎŐ 
वापस करना, इɋŐटŌ ी को टŌ ैक करना और उपयोगकताŊ खातो ंका 
Ůबंधन करना ˢचािलत करता है। LMS लाइŰेįरयन को संसाधनो ं
का कुशलतापूवŊक Ůबंधन करने, मैɊुअल ũुिटयो ंको कम करने 

और उपयोगकताŊओ ंको लाइŰेरी सामŤी तक ȕįरत पŠँच Ůदान 

करने की अनुमित देता है। सॉ͆टवेयर अƛर ऑनलाइन कैटलॉग, 

खोज कायŊƗमता और įरपोिटōग टूल जैसी सुिवधाओ ंको एकीकृत 

करता है, जो उपयोगकताŊ और Ůशासिनक अनुभव दोनो ं को 
बढ़ाता है। 

दूसरी ओर, एक िडिजटल लाइŰेरी िसːम (DLS) एक 

इलेƃŌ ॉिनक िसːम को संदिभŊत करता है जो ई-बुक, जनŊल और 
मʐीमीिडया सामŤी जैसे िडिजटल संसाधनो ं को संŤहीत, 

ʩवİ̾थत और पŠँच Ůदान करता है। DLS सूचना तक दूर̾थ 
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पŠँच को सƗम करके, मʐीमीिडया Ůाŝपो ंका समथŊन करके 

और िडिजटल अिभलेखागार के माȯम से सहयोग को बढ़ावा 
देकर पारंपįरक लाइŰेरी Ůबंधन से आगे िनकल जाता है। यह ǒान 

साझा करने की सुिवधा Ůदान करता है और िडिजटल संपिȅयो ंके 

दीघŊकािलक संरƗण को सुिनिʮत करता है। 

LMS और DLS दोनो ंही लाइŰेरी िसːम की िवकिसत Ůकृित का 
Ůितिनिधȕ करते हœ, जहाँ सूचना की पŠँच, Ůबंधन और Ůसार को 
बढ़ाने मŐ तकनीक महȕपूणŊ भूिमका िनभाती है। ये Ůणािलयाँ न 

केवल पįरचालन दƗता मŐ सुधार करती हœ, बİʋ िवʷ भर के 

उपयोगकताŊओ ं के िलए अिधक आकषŊक और सुलभ पुˑकालय 

वातावरण भी बनाती हœ।  

 

1.2 उȞेʴ  

Ůˑुत इकाई के अȯयन के पʮात आप – 

 लाइŰेरी मैनेजमŐट सॉɝवेयर (LMS) के उȞेʴ : 

 कुशल पुˑक/संसाधन Ůबंधन । 

 उपयोगकताŊ Ůबंधन । 

 खोज और पुनŮाŊİɑ । 

 लेन-देन Ůबंधन । 

 įरपोिटōग और िवʶेषण । 

 इɋŐटŌ ी Ůबंधन । 



सूचना, संचार और ᮧौ᳒ोिगकᳱ (ᮧायोिगक)                                      MLIS-105                                                           

उᱫराखण्  ड मुक्  त  िवश्  विव᳒ालय  5 
 

 एƛेस कंटŌ ोल 

 बाहरी िसːम के साथ एकीकरण 

 िडिजटल लाइŰेरी िसːम के उȞेʴ 

 िडिजटल सामŤी पŠँच । 

 संरƗण और संŤह । 

 बेहतर खोज और पुनŮाŊİɑ । 

 दूर̾थ पŠँच । 

 सहयोग और साझाकरण । 

 अंतर-संचालन । 

 उपयोगकताŊ इंटरफ़ेस और अनुभव । 

 सामŤी सुरƗा और कॉपीराइट Ůबंधन । 

 संसाधन Ůबंधन और मेटाडेटा । 

1.3 लाइŰेरी मैनेजमŐट सॉɝवेयर (LMS) पįरभाषा 
  

लाइŰेरी मैनेजमŐट सॉɝवेयर (LMS) एक िडिजटल समाधान 

है िजसे लाइŰेरी के दैिनक कायŘ को ˢचािलत और सुʩवİ̾थत 

करने के िलए िडज़ाइन िकया गया है। यह संसाधनो ं के Ůबंधन, 

वˑुओ ंको टŌ ैक करने और लाइŰेरी उपयोगकताŊओ ंको अिधक 

कुशलता से सेवा Ůदान करने मŐ मदद करता है । 
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एलएमएस 
की  

िवशेषताएं

कैटलॉग 
Ůबंधन पुˑक चेक-

इन/चेक-
आउट

आरƗण 
और होʒ 
Ůबंधन

इɋŐटŌ ी 
Ůबंधन

जुमाŊना और 
शुʋ

įरपोटŊ और 
िवʶेषण

खोज 
कायŊƗमता

िडिजटल 
संसाधन 
Ůबंधन

ˢचालन

उपयोगकताŊ 
Ůबंधन

1-3:1 लाइŰेरी मैनेजमŐट सॉɝवेयर (LMS) की िवशेषताएं  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

कैटलॉग Ůबंधन:  

पुˑको,ं पिũकाओ,ं ई-पुˑको ंऔर अɊ संसाधनो ंको ʩवİ̾थत 

और Ůबंिधत कर सकते है। उपयोगकताŊ शीषŊक, लेखक, Ůकाशक 

या ISBN के आधार पर खोज सकते हœ।  
 

उपयोगकताŊ Ůबंधन:  

छाũ, कमŊचारी या आगंतुक िववरण सिहत पुˑकालय सद˟ो ंके 

िलए Ůोफ़ाइल बनाना और उनके उधार इितहास को टŌ ैक कर 
सकते हœ । 

 
 

पुˑक चेक-इन/चेक-आउट:  
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उपयोगकताŊओ ंको बारकोड ˋैिनंग या मैɊुअल Ůिविʼ के साथ 

आइटम उधार लेने और वापस करने की अनुमित देता है, और देय 

ितिथयो ंका टŌ ैक रखता है। 
 

आरƗण और होʒ Ůबंधन:  

उपयोगकताŊ चेक-आउट की गई पुˑको ं के िलए आरƗण कर 
सकते हœ, और जब आइटम उपलɩ होते हœ तो िसːम उɎŐ सूिचत 

करता है। 
 

इɋŐटŌ ी Ůबंधन:  

इससे हम ːॉक मŐ आइटम की संƥा को टŌ ैक, अिधŤहण का 
Ůबंधन करते है, और आइटम की İ̾थित या Ɨित įरपोटŊ को 
संभालते है। 
 

जुमाŊना और शुʋ:  

देरी से įरटनŊ और िकसी भी अɊ संबंिधत शुʋ के िलए ˢचािलत 

ŝप से अितदेय जुमाŊना की गणना और टŌ ैक करते है। 
 

įरपोटŊ और िवʶेषण:  

िनणŊय लेने के िलए पुˑकालय उपयोग, लोकिŮय पुˑको,ं अितदेय 

आइटम और िवȅीय डेटा पर įरपोटŊ तैयार करते है। 
 

खोज कायŊƗमता:  
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उɄत खोज िवकʙ उपयोगकताŊओ ंको कीवडŊ, लेखक, िवषय और 
अɊ सिहत िविभɄ मानदंडो ं के आधार पर संसाधन खोजने की 
अनुमित देते हœ। 

 

िडिजटल संसाधन Ůबंधन:  

ऑनलाइन पŠँच के िलए ई-पुˑकŐ , पिũकाएँ और ऑिडयोबुक जैसे 

िडिजटल संसाधनो ंका Ůबंधन करते हœ। 
 

ˢचालन:  

समय बचाने और मैɊुअल ũुिटयो ंको कम करने के िलए अितदेय 

नोिटस, नवीनीकरण के िलए अनु˝ारक और įरपोटŊ भेजने जैसे 

िनयिमत कायŘ को ˢचािलत करता है। 

1-3:2 एलएमएस (LMS) के उपयोग के लाभ और चुनौितयाँ  
  

लाभ: 
 

 लाइŰेरी संचालन मŐ दƗता: 
 मैɊुअल कायŘ को ˢचािलत करता है, िजससे ũुिटयाँ और 
कायŊभार कम होता है। 

 

 लागत-Ůभावशीलता:  
 ŵम लागत और पįरचालन अƗमताओ ंको कम करता है। 
 

 संसाधन Ůबंधन मŐ सुधार:  
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 भौितक और िडिजटल संŤहो ंकी बेहतर टŌ ै िकंग और Ůबंधन 

Ůदान करता है। 
 

चुनौितयाँ: 
 

डेटा सुरƗा और गोपनीयता: 
ʩİƅगत डेटा और लाइŰेरी सामŤी की सुरƗा सुिनिʮत करना 
एक महȕपूणŊ िचंता का िवषय है। 

 

लागत:  

वािणİǛक एलएमएस महंगा हो सकता है, और इसके िलए िनरंतर 
रखरखाव और लाइसŐिसंग शुʋ देना पड़ता है। 

 

ŮिशƗण:  

लाइŰेरी कमŊचाįरयो ं को नई Ůणाली पर ŮिशिƗत करने की 
आवʴकता है, जो समय लेने वाली हो सकती है। 

1-4 िडिजटल लाइŰेरी िसːम (DLS) पįरभाषा 
  

िडिजटल लाइŰेरी िसːम (डीएलएस) एक सॉɝवेयर िसːम है 

जो िडिजटल वˑुओ ंऔर संŤहो ंके िनमाŊण, Ůबंधन, भंडारण और 
संरƗण की अनुमित देता है, िजससे उपयोगकताŊओ ं को 
इलेƃŌ ॉिनक Ůाŝपो ंमŐ जानकारी तक पŠंच िमलती है। 
 

1-4:1 िडिजटल लाइŰेरी िसːम (DLS) की िवशेषताएं  
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डीएलएस 
की  

िवशेषताएं

दूर̾थ पŠँच
एकािधक 
पŠँच

उपयोगकताŊ-
अनुकूल 
इंटरफ़ेस

कोई भौितक 
सीमा नही ं

संसाधनो ंकी 
िवˑृत 
ŵंृखलाउɄत खोज 

और 
पुनŮाŊİɑ

मेटाडेटा 
मानक

पूणŊ-पाठ 
खोज

ʩवİ̾थत 
संगठन

सांˋृितक 
िवरासत का 
संरƗण

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

दूर̾थ पŠँच: 

उपयोगकताŊ इंटरनेट कनेƕन के साथ िकसी भी ̾थान से संसाधनो ं
तक पŠँच सकते हœ, िजससे लचीलापन बढ़ता है। 
 

एकािधक पŠँच: 

कई उपयोगकताŊ एक ही समय मŐ समान संसाधनो ं तक पŠँच 

सकते हœ, िजससे दƗता बढ़ती है। 
 

उपयोगकताŊ-अनुकूल इंटरफ़ेस: 

िडिजटल पुˑकालयो ं मŐ अƛर आसान नेिवगेशन और सूचना 
पुनŮाŊİɑ के िलए सहज ǒान युƅ इंटरफ़ेस होते हœ। 

 

कोई भौितक सीमा नही:ं 
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िडिजटल पुˑकालय भौितक ̾थान की आवʴकता को समाɑ 

करते हœ, िजससे कही ंसे भी पŠँच संभव होती है। 
 

संसाधनो ंकी िवˑृत ŵंृखला: 
िडिजटल पुˑकालय ई-पुˑकŐ , ऑिडयोबुक, वीिडयो, शोध पũ 

और बŠत कुछ सिहत िडिजटल सामिŤयो ंका एक िवशाल संŤह 

Ůदान करते हœ। 
 

उɄत खोज और पुनŮाŊİɑ: 

शİƅशाली खोज उपकरण उपयोगकताŊओ ंको िविशʼ जानकारी 
या संसाधनो ंको जʗी से खोजने मŐ सƗम बनाते हœ। 
 

मेटाडेटा मानक: 

िडिजटल पुˑकालय अƛर सूचना को Ůभावी ढंग से ʩवİ̾थत 

करने और पुनŮाŊɑ करने के िलए मेटाडेटा मानको ं (जैसे डबिलन 

कोर) का उपयोग करते हœ। 
 

पूणŊ-पाठ खोज: 

उपयोगकताŊ केवल कीवडŊ ही नही,ं बİʋ दˑावेज़ो ंके पूणŊ पाठ मŐ 
खोज कर सकते हœ। 
 

ʩवİ̾थत संगठन: 

िडिजटल पुˑकालय आसान नेिवगेशन और सूचना पुनŮाŊİɑ की 
सुिवधा के िलए ʩवİ̾थत संगठन िविधयो ंका उपयोग करते हœ। 
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सांˋृितक िवरासत का संरƗण: 

िडिजटल पुˑकालय दुलŊभ और नाजुक सामिŤयो ं को 
िडिजटलीकृत और संŤिहत करके उनके संरƗण मŐ योगदान देते 

हœ। 
 

1-4:2 िडिजटल लाइŰेरी िसːम (DLS) मŐ चुनौितयाँ 
  

 

िडिजटल संरƗण:  

Ůाŝपो ंऔर भंडारण माȯमो ंके तेजी से अŮचिलत होने के कारण 

समय के साथ िडिजटल सामिŤयो ंको संरिƗत करना चुनौतीपूणŊ है। 
 

कॉपीराइट और लाइसŐिसंग मुȞे:  

िडिजटल सामिŤयो ं के िलए कानूनी पŠँच और उपयोग अिधकार 
सुिनिʮत करना एक जिटल Ɨेũ है। 

 

पŠँच और समानता:  
यह सुिनिʮत करना िक सभी उपयोगकताŊओ ं को िडिजटल 

संसाधनो ंतक समान पŠँच िमले, िवशेष ŝप से सीिमत इंटरनेट 

पŠँच वाले Ɨेũो ंमŐ, एक सतत िचंता का िवषय है। 
 

1-5 अɷास Ůʲ 
सȑ/असȑ बताइये 
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1. लाइŰेरी मैनेजमŐट सॉ͆टवेयर (LMS) का मुƥ उȞेʴ 

िडिजटल सामŤी के संरƗण और संŤहण को बढ़ावा देना है।  
2. िडिजटल लाइŰेरी िसːम (DLS) का एक लाभ यह है िक 

यह उपयोगकताŊओ ंको भौितक ̾थान की आवʴकता के 

िबना संसाधनो ंतक पŠँच Ůदान करता है। । 
3. िडिजटल लाइŰेरी िसːम (DLS) मŐ केवल ई-पुˑकŐ  और 
शोध पũ शािमल होते हœ, और यह अɊ Ůकार की िडिजटल 

सामŤी को शािमल नही ंकरता।।  
 

बŠिवकʙीय Ůʲ- 

4.  लाइŰेरी मैनेजमŐट सॉ͆टवेयर (LMS) का उȞेʴ Ɛा है? 

(क) पुˑकालय संसाधनो ंका संŤहण 

(ख) पुˑकालय उपयोगकताŊओ ं के िलए बेहतर खोज 

कायŊƗमता Ůदान करना 
(ग) लाइŰेरी की िडिजटल सामŤी का संरƗण 

(घ) लाइŰेरी संचालन मŐ दƗता बढ़ाना 
5.  िडिजटल लाइŰेरी िसːम (DLS) की िवशेषता कौन सी है? 

(क) भौितक संसाधनो ंका संŤहण और टŌ ै िकंगS 

(ख) दूर̾थ पŠँच और मʐीमीिडया सामŤी का समथŊन 

(ग) केवल पुˑकŐ  और जनŊʤ की उपलɩता 
(घ) उपयोगकताŊओ ंके िलए मैɊुअल लेन-देन ŮिŢया 
6.  लाइŰेरी मैनेजमŐट सॉ͆टवेयर (LMS) Ȫारा िकस कायŊ को 
ˢचािलत िकया जाता है? 

(क) मैɊुअल दˑावेज़ तैयार करना 
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(ख) उपयोगकताŊ Ůोफ़ाइल बनाने और टŌ ैक करना 
(ग) पुˑकालय सद˟ो ंके िलए भौितक संसाधन Ůबंधन 

(घ) केवल įरपोटŊ तैयार करना 
 

1-6 सारांश  
 आज की सूचना-आधाįरत दुिनया मŐ, लाइŰेįरयो ं के िलए 

संसाधन Ůबंधन एक महȕपूणŊ कायŊ बन गया है, और इसके िलए 

लाइŰेरी मैनेजमŐट सॉ͆टवेयर (LMS) और िडिजटल लाइŰेरी 
िसːम (DLS) का उपयोग बढ़ गया है। ये Ůणािलयाँ लाइŰेरी के 

संचालन को ˢचािलत करती हœ, कायŘ को सरल बनाती हœ, 
उपयोगकताŊ अनुभव को सुधारती हœ और संसाधन Ůबंधन को 
अिधक कुशल बनाती हœ। 

 

लाइŰेरी मैनेजमŐट सॉ͆टवेयर (LMS) का उȞेʴ पुˑक/संसाधन 

Ůबंधन, उपयोगकताŊ Ůबंधन, लेन-देन, įरपोिटōग, इɋŐटŌ ी टŌ ै िकंग और 
एƛेस कंटŌ ोल जैसे कायŘ को ˢचािलत करना है। यह लाइŰेरी 
कमŊचाįरयो ंको अिधक दƗता से काम करने मŐ मदद करता है, 

और उपयोगकताŊओ ंको भी ȕįरत पŠंच Ůदान करता है। इसके 

Ůमुख लाभो ंमŐ कायŘ की ˢचालन, लागत-कुशलता, और बेहतर 
संसाधन Ůबंधन शािमल हœ। हालांिक, इसकी चुनौितयो ं मŐ डेटा 
सुरƗा, लागत और कमŊचाįरयो ंका ŮिशƗण शािमल हœ। 

 

िडिजटल लाइŰेरी िसːम (DLS) िडिजटल सामŤी जैसे ई-पुˑकŐ , 
जनŊल, और मʐीमीिडया सामŤी का Ůबंधन और संŤहण करता 
है। DLS उपयोगकताŊओ ंको इंटरनेट के माȯम से संसाधनो ंतक 
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पŠंच Ůदान करता है और सामŤी के दीघŊकािलक संरƗण को 
सुिनिʮत करता है। इसकी िवशेषताएँ जैसे िक दूर̾थ पŠँच, उɄत 

खोज और पुनŮाŊİɑ, और सांˋृितक िवरासत का संरƗण, इसे 

अȑिधक Ůभावी बनाती हœ। हालांिक, इसके सामने भी चुनौितयाँ हœ, 
जैसे िडिजटल सामŤी का संरƗण, कॉपीराइट मुȞे, और समान 

पŠँच की सम˟ाएँ। 
 

समŤ ŝप से, LMS और DLS दोनो ं ने लाइŰेरी Ůबंधन मŐ Ţांित 

ला दी है और दुिनया भर मŐ सूचना की पŠँच और Ůबंधन को 
अिधक सुिवधाजनक और Ůभावी बना िदया है।  

1-7 शɨावली   
कैटलॉिगंग - पुˑको,ं पिũकाओ ंऔर अɊ संसाधनो ंकी सूची 
बनाना और उनका ʩवİ̾थत įरकॉडŊ रखना, िजससे 

उपयोगकताŊओ ंके िलए खोज और एƛेस सरल हो सके। 
 

उपयोगकताŊ Ůबंधन - लाइŰेरी सद˟ो ं की Ůोफ़ाइल बनाना, 
उनकी सद˟ता की İ̾थित, उधार इितहास और अɊ संबंिधत 

जानकारी का Ůबंधन करना। 
 

चेक-इन/चेक-आउट - उपयोगकताŊओ ं को पुˑकŐ  उधार लेने 

(चेक-आउट) और वापस करने (चेक-इन) की ŮिŢया को 
ˢचािलत करना, िजससे लेन-देन की सटीकता और गित मŐ सुधार 
हो। 
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आरƗण और होʒ Ůबंधन - उपयोगकताŊओ ंको चेक-आउट की 
गई पुˑको ंके िलए आरƗण करने की सुिवधा देना, और जैसे ही 
पुˑक उपलɩ हो, उपयोगकताŊ को सूिचत करना। 
 

इɋŐटŌ ी Ůबंधन - लाइŰेरी के भंडार मŐ पुˑको ंऔर अɊ संसाधनो ं
की संƥा, İ̾थित और ̾थान का टŌ ैक रखना, िजससे ːॉक ˑर 
और संसाधनो ंकी उपलɩता सुिनिʮत हो। 
 

जुमाŊना और शुʋ - अितदेय įरटनŊ या अɊ उʟंघनो ं के िलए 

ˢचािलत ŝप से जुमाŊना और शुʋ की गणना और संŤहण 

करना। 
 

मेटाडेटा - िडिजटल संसाधनो ंके बारे मŐ संरचनाȏक, वणŊनाȏक 

और Ůशासिनक जानकारी, जैसे लेखक, िवषय, Ůकाशन वषŊ आिद, 

जो खोज और पुनŮाŊİɑ मŐ सहायता करती है। 
 

दूर̾थ पŠँच - इंटरनेट के माȯम से उपयोगकताŊओ ंको िडिजटल 

संसाधनो ं तक कही ं से भी पŠँच Ůदान करना, िजससे भौितक 

उपİ̾थित की आवʴकता के िबना जानकारी तक पŠंच संभव हो  
 

अɷास Ůʲो ंके उȅर  

1. सȑ,             2. सȑ,          3. असȑ,          4. ग,            

5. ख,   6. ख,   
 

1-8 सȽभŊ ŤȺ सूची 
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1-9 िनबंधाȏक Ůʲ 
1. लाइŰेरी मैनेजमŐट सॉ͆टवेयर (LMS) के उȞेʴ और उसकी 
िवशेषताओ ंपर चचाŊ करŐ। यह कैसे लाइŰेरी के कायŘ को ˢचािलत 

और सुʩवİ̾थत करता है? 
 

2. िडिजटल लाइŰेरी िसːम (DLS) की िवशेषताएँ और उसके 

उȞेʴ पर िवˑृत ŝप से चचाŊ करŐ। यह Ůणाली पारंपįरक 

लाइŰेरी Ůबंधन से कैसे आगे बढ़ती है और उपयोगकताŊओ ंको Ɛा 
लाभ Ůदान करती है? 
 

3. लाइŰेरी मैनेजमŐट सॉ͆टवेयर (LMS) के उपयोग के लाभ और 
चुनौितयो ंका िवʶेषण करŐ। इसके संचालन मŐ दƗता के अलावा 
इसके साथ जुड़ी Ůमुख सम˟ाएँ कौन सी हœ? 
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इकाई - 2: KOHA जैस ेलाइᮩरेी सॉᮆटवयेर के बेिसक मॉᲽूल 
(Basic Modules of Library Software Like KOHA) 

________________________________________________ 

इकाई कᳱ ᱨपरेखा 

2-1 ᮧ᭭तावना (Introduction) 

2-2 उ᳎े᭫ य (Objectives) 

2-3 KOHA का पᳯरचय (Introduction to KOHA) 

2-4 KOHA के बिेसक मॉᲽूल 

        2-4-1 सचूीकरण मॉᲽलू (Cataloguing Module) 

       2-4-2 पᳯरसचंरण मॉᲽलू (Circulation Module) 

       2-4-3 अिधᮕहण मॉᲽलू (Acquisition Module) 

       2-4-4 धारावािहक िनयंᮢ ण मॉᲽलू (Serial Control Module) 

       2-4-5 ऑनलाइन सावᭅजिनक पᱟचँ सचूी (OPAC – Online Public 

Access Catalogue) 

2-5 KOHA Installation और Configuration के मलूभतू चरण 

2-6 Hands-on Practical Exercises 

2-7 LIS पᳯरᮧे᭯ य मᱶ मह᭜व 

2-8 अ᭤यास ᮧ᳤ 

2-9 साराशं 

2-10 श᭣दावली 

2-11 अ᭤यास ᮧ᳤ᲂ के उᱫर 

2-12 स᭠दभᭅ ᮕथं सचूी 

2-13 िनबधंा᭜मक ᮧ᳤ 
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2-1 ᮧ᭭तावना (Introduction) 

पु᭭तकालय सदवै ᭄ान और सूचना के संरᭃण, ᮧसार तथा उपल᭣धता का के᭠ᮤ रह ेह।ᱹ ᮧारंिभक 
काल मᱶ पु᭭तकालयᲂ का संचालन मनैुअल प᳍ित पर आधाᳯरत था, जहाँ पु᭭तकᲂ का 
पंजीकरण, सूचीकरण और पᳯरसंचरण हाथ से िलखी रिजि᭭ᮝयᲂ मᱶ होता था। यह ᮧᳰᮓया 
᮰मसा᭟य, समय-खचᱮली और ᮢुᳯटयᲂ से भरी रहती थी। सूचना ᮧौ᳒ोिगकᳱ (Information 
Technology) के आगमन ने इस पारंपᳯरक ᳞व᭭था को पूरी तरह बदल ᳰदया। 

आज के आधुिनक युग मᱶ पु᭭तकालय केवल मुᳰᮤत पु᭭तकᲂ के भंडार नहᱭ ह,ᱹ बि᭨क यह िडिजटल 
नॉलेज हब (Digital Knowledge Hub) बन चुके ह।ᱹ इस पᳯरवतᭅन मᱶ Integrated Library 
Management System (ILMS) कᳱ भूिमका िनणाᭅयक रही ह।ै ILMS ने पु᭭तकालय कᳱ 
सभी कायᭅवािहयᲂ को ᭭वचािलत (Automated), पारदशᱮ (Transparent) और उपयोगकताᭅ-
कᱶ ᳰᮤत (User-Centric) बना ᳰदया ह।ै 

इ᭠हᱭ सॉᮆटवेयरᲂ मᱶ स ेKOHA िवशेष मह᭜व रखता ह।ै KOHA न केवल िव᳡ का पहला 
ओपन सोसᭅ ILMS ह ैबि᭨क यह विै᳡क ᭭तर पर हजारᲂ पु᭭तकालयᲂ मᱶ सफलतापूवᭅक ᮧयुᲦ 
भी हो रहा ह।ै इसकᳱ लचीलापन (Flexibility), मानकᲂ के अनुᱨपता (Standards 
Compliance) और सामुदाियक सहयोग (Community Support) इसे िविश᳥ बनाते ह।ᱹ इस 
इकाई का उ᳎े᭫ य KOHA के बेिसक मॉᲽू᭨स का िव᭭तृत अकादिमक और ᮧायोिगक अ᭟ययन 
करना ह।ै 

2-2 उ᳎े᭫य (Objectives) 

इस इकाई का अ᭟ययन करन ेके बाद िशᭃाथᱮ सᭃम हᲂग:े 

1. KOHA जैसे ओपन सोसᭅ सॉᮆटवेयर कᳱ आव᭫यकता और महᱬव समझ सकᱶ गे। 
2. KOHA के ᮧमुख मॉᲽू᭨स कᳱ संरचना और कायᭅᮧणाली का िव᳣ेषण कर पाएगें। 
3. Circulation, Cataloguing, OPAC, Acquisition और Serials जैसे मॉᲽू᭨स का 

᳞वहाᳯरक अ᭤यास कर सकᱶगे। 
4. यह समझ पाएगें ᳰक KOHA कैसे पु᭭तकालय कᳱ सेवाᲐ को अिधक ᮧभावी और 

उपयोगकताᭅ-िमᮢ बनाता ह।ै 
5. Reports और ᮧितवेदन मॉᲽूल के मा᭟यम से ᮧबंधन-िनणᭅय और नीित-िनमाᭅण के 

िलए आव᭫यक आँकड़ ेᮧा᳙ करना सीखᱶगे। 

2-3 KOHA का पᳯरचय (Introduction to KOHA)KOHA का िवकास वषᭅ 
1999 मᱶ Horowhenua Library Trust (New Zealand) ᳇ारा ᳰकया गया था। इसे इस ᮧकार 



सूचना, संचार और ᮧौ᳒ोिगकᳱ (ᮧायोिगक)                                      MLIS-105                                                           

उᱫराखण्  ड मुक्  त  िवश्  विव᳒ालय  20 
 

तैयार ᳰकया गया ᳰक यह छोटे से छोटे सावᭅजिनक पु᭭तकालय से लेकर बड़ ेिव᳡िव᳒ालय 
पु᭭तकालयᲂ तक सभी कᳱ आव᭫यकताᲐ को पूरा कर सके। 

KOHA कᳱ ᮧमुख िवशेषताए ँिन᳜िलिखत ह—ᱹ 

 ओपन सोसᭅ (Open Source): इसका Source Code िनःशु᭨क उपल᭣ध ह,ै िजसे 
पु᭭तकालय अपनी आव᭫यकताᲐ के अनसुार संशोिधत कर सकते ह।ᱹ 

 वबे-आधाᳯरत इंटरफ़ेस (Web-based Interface): इसका उपयोग ᳰकसी भी वबे 
ᮩाउज़र स ेᳰकया जा सकता ह,ै िजसस ेयह ᭭थान और समय कᳱ सीमाᲐ स ेमᲦु हो 
जाता ह।ै 

 मानकᲂ का अनपुालन (Standards Compliance): KOHA अंतररा᳦ीय मानकᲂ 
जैस ेMARC21, Z39.50, SIP2 आᳰद का पालन करता ह।ै 

 सामदुाियक सहयोग (Community Support): KOHA का एक सᳰᮓय वैि᳡क 
समुदाय ह ैजो िनरंतर इसे अ᳒तन और पᳯर᭬कृत करता रहता ह।ै 

 

2-4 KOHA के बिेसक मॉᲽलू (Basic Modules of KOHA) 

KOHA मᱶ कई मॉᲽू᭨स शािमल ह ᱹ जो िमलकर पु᭭तकालय कᳱ सम᭭त गितिविधयᲂ को 
᭭वचािलत करते ह।ᱹ इनमᱶ ᮧमुख ह—ᱹ 
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(i) Acquisition Module (अिधᮕहण मॉᲽलू) 

यह मॉᲽूल नई पु᭭तकᲂ और संसाधनᲂ के चयन, ऑडᭅर, बजट और िवᮓेता ᮧबंधन कᳱ सुिवधा 
दतेा ह।ै 

 Purchase Order तैयार करना 
 Invoice दजᭅ करना 
 Budget Allocation 

यह मॉᲽूल संᮕह िवकास (Collection Development) को ᳞वि᭭थत और पारदशᱮ बनाता 
ह।ै 

(ii) Cataloguing Module (सचूीकरण मॉᲽलू) 

सूचना संसाधनᲂ का संगठन इस मॉᲽूल कᳱ मु᭎य िज᭥मदेारी ह।ै 

 MARC21 फ़ᳱ᭨᭙स भरना (शीषᭅक, लेखक, ᮧकाशक, ISBN) 
 Bibliographic ᳯरकॉडᭅ बनाना और संपाᳰदत करना 

यह सुिनि᳟त करता ह ैᳰक ᮧ᭜येक संसाधन मानकᳱकृत ᮧाᱨप मᱶ दजᭅ हो और OPAC से खोजने 
यो᭏य हो। 

(iii) Circulation Module (पᳯरसचंरण मॉᲽलू)यह KOHA का सबसे सᳰᮓय और 
᳞ावहाᳯरक मॉᲽूल ह।ै 
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 Issue (जारी करना): Borrower को पु᭭तक दनेा। 
 Return (वापसी): लौटाई गई पु᭭तक दजᭅ करना। 
 Renew (नवीनीकरण): Due Date बढ़ाना। 
 Fine Management: िवलंब पर जुमाᭅने कᳱ ᭭वचािलत गणना। 

यह मॉᲽूल उपयोगकताᭅᲐ के साथ पु᭭तकालय के ᮧ᭜यᭃ लेन-दने का कᱶ ᮤ ह।ै 

(iv) OPAC (Online Public Access Catalogue) 

यह मॉᲽूल सीधे उपयोगकताᭅᲐ के िलए बनाया गया ह।ै 

 Simple और Advanced Search 
 Book Reservation / Hold 
 Loan History दखेना 

 OPAC सूचना तक लोकतांिᮢक पᱟचँ (Democratization of Information Access) का 
सबसे सशᲦ साधन ह।ै 

(v) Serials Module (धारावािहक मॉᲽलू) 

पु᭭तकालय मᱶ जनᭅ᭨स और पिᮢकाᲐ का ᮧबंधन इसी मॉᲽूल से होता ह।ै 

 Subscription Tracking 
 Renewal Alerts 

यह मॉᲽूल शोधपरक और शैᭃिणक पु᭭तकालयᲂ मᱶ अ᭜यिधक महᱬवपूणᭅ ह।ै 

(vi) Reports Module (ᮧितवदेन मॉᲽलू) 

यह मॉᲽूल आँकड़ ेऔर िव᳣ेषण ᮧ᭭तुत करता ह।ै 

 सबसे अिधक पढ़ी गई पु᭭तकᱶ  
 Budget उपयोग ᳯरपोटᭅ 
 User Circulation Patterns 

 यह मॉᲽूल ᮧबंधन और नीित-िनमाᭅण के िलए उपयोगी डटेा ᮧदान करता ह।ै 
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Practical Activity – Circulation Module (KOHA) 

उ᳎े᭫य (Objective) 

इस अ᭤यास का उ᳎े᭫ य अिधगमकताᭅᲐ को यह िसखाना ह ै ᳰक ᳰकस ᮧकार KOHA के 
Circulation Module का ᮧयोग करके पु᭭तकालय स े पु᭭तकᱶ  जारी (Issue) और वापस 
(Return) कᳱ जाती ह।ᱹ 

चरणब᳍ ᮧᳰᮓया (Stepwise Procedure) 

Step 1: Login to KOHA Staff Client: 

 अपने वेब ᮩाउज़र मᱶ KOHA का Staff Interface खोलᱶ। 
 Username और Password डालकर लॉिगन करᱶ। 

 

             िचᮢ 1: KOHA Login Screen 

ᮧदᳶशत िचᮢ मᱶ KOHA ᭭टाफ ᭍लाइंट लॉिगन इंटरफ़ेस को दशाᭅया गया ह।ै इस िचᮢ मᱶ एक 
साधारण लॉिगन फॉमᭅ ᳰदखाई द े रहा ह,ै िजसका उपयोग पु᭭तकालय कमᭅचारी KOHA 
ᮧणाली मᱶ ᮧवेश करने के िलए करत े ह।ᱹ इसमᱶ दो म᭎ुय टे᭍᭭ट बॉ᭍स ᳰदए गए ह—ᱹपहला 
Username भरन े के िलए और दसूरा Password भरने के िलए। नीचे एक नीले रंग का 
Login बटन ᳰदया गया ह,ै िजस पर ि᭍लक करके उपयोगकताᭅ अपने ᮓेडᱶिशयल दजᭅ करने के 
बाद िस᭭टम मᱶ ᮧवेश कर सकता ह।ै 

इस िचᮢ से यह ᭭प᳥ होता ह ैᳰक KOHA जैसे एकᳱकृत पु᭭तकालय ᮧबंधन ᮧणाली (ILMS) 
मᱶ सुरᭃा और ᮧमाणीकरण के िलए यूज़रनेम और पासवडᭅ कᳱ आव᭫यकता होती ह।ै यह न 
केवल पु᭭तकालय डाटा कᳱ गोपनीयता और अखडंता बनाए रखता है, बि᭨क यह भी सुिनि᳟त 
करता ह ैᳰक केवल अिधकृत कमᭅचारी ही िस᭭टम तक पᱟचँ ᮧा᳙ कर सकᱶ । 
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Step 2: Select Circulation Option: 

 Dashboard पर “Circulation” टैब चुनᱶ। 
 यहाँ आपको Issue, Return, Renew, Reserve जैसे िवक᭨प िमलᱶगे। 

(िचᮢ 2: Circulation Dashboard) 

 

                          िचᮢ 2: Circulation Dashboard 

ᮧदᳶशत िचᮢ मᱶ Header Bar (ऊपरी पᲵी): सबस ेऊपर गहरे रंग कᳱ पᲵी है िजस 
पर “KOHA Staff Client – Dashboard” िलखा ह।ै यह दशाᭅता ह ै ᳰक आप 
᭭टाफ लॉिगन इंटरफ़ेस मᱶ ह।ᱹ 

 Circulation Tab (मु᭎य टैब): बाए ँ ओर नील े रंग से हाइलाइट ᳰकया ᱟआ 
“Circulation” टैब ह।ै यह बताता ह ैᳰक Staff ने इस टैब को चनुा ह ैऔर अब इसी 
से संबंिधत िवक᭨प सामने आएगं।े 

 अ᭠य टै᭣स (Other Tabs): Circulation के साथ-साथ Cataloguing, Acquisition, 
Reports जैसे अ᭠य टैब भी मौजूद ह।ᱹ इ᭠हᱶ यहा ँह᭨के ᮕे रंग मᱶ ᳰदखाया गया ह ैताᳰक 
यह ᭭प᳥ हो ᳰक अभी वे सᳰᮓय नहᱭ ह।ᱹ 

 Circulation Options (िवक᭨प): Circulation टैब चुनने पर चार ᮧमुख िवक᭨प 
सामने आते ह:ᱹ 

1. Issue (जारी करना) – Borrower को पु᭭तक या सामᮕी दनेा। 
2. Return (वापसी करना) – Borrower ᳇ारा पु᭭तक लौटाने कᳱ ᮧᳰᮓया। 
3. Renew (नवीनीकरण करना) – Due Date बढ़ाकर Borrower को पु᭭तक 

और समय तक रखने कᳱ अनमुित दनेा। 
4. Reserve (आरिᭃत करना) – उपयोगकताᭅ ᳰकसी पु᭭तक को पहले से बुक कर 

सकता ह,ै ताᳰक वह लौटते ही उसे िमल सके। 
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Step 3: Issue a Book: 

1. Borrower Search: सबसे पहले Member ID/Name डालकर Borrower का 
ᳯरकॉडᭅ खोलᱶ। 

2. Scan Barcode: उस पु᭭तक का Barcode Number ᭭कैन करᱶ िजसे आप जारी 
करना चाहते ह।ᱹ 

3. Confirm Issue: िस᭭टम Book details और Due Date ᳰदखाएगा। “Confirm” 
पर ि᭍लक करᱶ। 
 

 

(िचᮢ 3: Issue Transaction Window) 

ᮧदᳶशत िचᮢ मᱶ KOHA पु᭭तक िनगᭅमन (Issue) इंटरफ़ेस को दशाᭅया गया ह।ै यह वह भाग ह ै
जहाँ पु᭭तकालय कमᭅचारी ᳰकसी पाठक (Borrower) को पु᭭तक या अ᭠य सूचना संसाधन 
िनगᭅत करने कᳱ ᮧᳰᮓया पूरी करते ह।ᱹ 

िचᮢ मᱶ सबसे ऊपर Borrower Search बॉ᭍स ᳰदखाई दतेा ह,ै िजसमᱶ M1001 आईडी दजᭅ 
कᳱ गई ह।ै इसके आधार पर संबंिधत पाठक कᳱ जानकारी ᭭वतः ᮧदᳶशत हो जाती ह।ै 
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Borrower Details खंड मᱶ पाठक कᳱ पहचान और िववरण ᳰदए गए ह—ᱹ 

 नाम: John Doe 
 रोल नंबर: A123456 
 संपकᭅ : john.doe@example.com 
 वतᭅमान मᱶ िनगᭅत पु᭭तकᲂ कᳱ सं᭎या: 2 

इसके बाद Scan/enter item barcode बॉ᭍स ह,ै िजसमᱶ उस पु᭭तक का बारकोड नंबर 
(BK0001) दजᭅ ᳰकया गया ह ैिजसे िनगᭅत करना ह।ै 

नीच ेIssue Details खंड मᱶ पु᭭तक से संबंिधत िववरण दशाᭅए गए ह—ᱹ 

 शीषᭅक (Title): Introduction to Library Science 
 लेखक (Author): Smith, Jane 
 कॉल नंबर (Call Number): 020 SMI 
 िनयत ितिथ / दये नीित (Due policy): 05/10/2024 

अंत मᱶ, दो बटन उपल᭣ध ह—ᱹ 

 Confirm: िनगᭅमन ᮧᳰᮓया को अंितम ᱨप दनेे के िलए 
 Cancel: ᮧᳰᮓया को र᳎ करने के िलए 

इस िचᮢ से यह ᭭प᳥ होता ह ै ᳰक KOHA मᱶ पु᭭तक िनगᭅमन ᮧᳰᮓया अ᭜यंत सरल और 
पारदशᱮ ह।ै Borrower ID और पु᭭तक बारकोड दजᭅ करने के बाद िस᭭टम ᭭वचािलत ᱨप से 
संबंिधत िववरण ᳰदखाता ह ैऔर ᭭टाफ सद᭭य केवल पुि᳥ करके िनगᭅमन पूरा कर सकता ह।ै 

Step 4: Return a Book: 

1. Circulation Menu से Return िवक᭨प चुनᱶ। 
2. Book Barcode ᭭कैन करᱶ। 
3. िस᭭टम यह ᳰदखाएगा ᳰक पु᭭तक ᳰकस सद᭭य ने ली थी और ᭍या कोई जुमाᭅना (Fine) 

बनता ह।ै 
4. “Confirm Return” पर ि᭍लक करᱶ। 
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                    िचᮢ 4: Return Transaction Window 

ᮧदᳶशत िचᮢ मᱶ KOHA ᭭टाफ ᭍लाइंट – ᳯरटनᭅ (Return) इंटरफ़ेस को दशाᭅया गया ह।ै यह 
वह भाग ह ैजहाँ पु᭭तकालय कमᭅचारी ᳰकसी पाठक ᳇ारा ली गई पु᭭तक कᳱ वापसी दजᭅ करत े
ह।ᱹ 

िचᮢ मᱶ सबस ेपहल ेBook barcode फ़ᳱ᭨ड ᳰदया गया ह,ै जहाँ पु᭭तक का बारकोड नबंर ᭭कैन 
या दजᭅ ᳰकया जाता ह।ै इस ᮧᳰᮓया से KOHA ᭭वतः यह पहचान लेता ह ैᳰक कौन-सी पु᭭तक 
लौटाई जा रही ह।ै 

इसके बाद Borrower खंड मᱶ संबिंधत पाठक का िववरण ᮧदᳶशत होता ह—ै 

 नाम: John Doe 
 ईमले: john.doe@email.com 
 फ़ोन: 123-456-7890 

िचᮢ मᱶ यह भी ᳰदखाया गया ह ै ᳰक पाठक पर Fine यानी जुमाᭅना लगाया गया ह,ै िजसकᳱ 
रािश $2.00 ह।ै यह जुमाᭅना सामा᭠यतः पु᭭तक दरे से लौटाने या अ᭠य उ᭨लंघन कᳱ ि᭭थित मᱶ 
लगाया जाता ह।ै 
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अंत मᱶ, एक Confirm return बटन ᳰदया गया ह।ै इस बटन पर ि᭍लक करने स े पु᭭तक 
वापसी कᳱ ᮧᳰᮓया आिधकाᳯरक ᱨप से पूरी हो जाती ह ैऔर वह पु᭭तक ᳰफर से पु᭭तकालय के 
उपल᭣ध संसाधनᲂ कᳱ सूची मᱶ जुड़ जाती ह।ै 

इस िचᮢ से यह ᭭प᳥ होता ह ै ᳰक KOHA मᱶ पु᭭तक वापसी (Return Process) सरल, 
पारदशᱮ और ᭭वचािलत ह।ै इससे न केवल पु᭭तकᲂ का कुशल ᮧबंधन सुिनि᳟त होता ह ैबि᭨क 
पाठक दडं ᮧबंधन (Fine Management) भी सु᳞ वि᭭थत ढंग से संचािलत होता ह।ै 

Step 5: Renewal & Fine Management 

 यᳰद Borrower पु᭭तक को आगे रखना चाहता ह,ै तो Renew िवक᭨प से नई Due 
Date सेट करᱶ। 

 यᳰद पु᭭तक दरे से लौटाई गई ह,ै तो िस᭭टम Automatically Fine Calculation 
करेगा। 

 

 (िचᮢ 5: Renewal & Fine Display) 

ᮧदᳶशत िचᮢ मᱶ KOHA ᭭टाफ ᭍लाइंट – नवीनीकरण (Renewal) इंटरफ़ेस को दशाᭅया गया 
ह।ै यह वह ᮧᳰᮓया ह ै िजसके ᳇ारा पु᭭तकालय कमᭅचारी ᳰकसी पाठक को पहले से िनगᭅत 
पु᭭तक कᳱ िनयत ितिथ (Due Date) बढ़ाने कᳱ सुिवधा ᮧदान करते ह।ᱹ 
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िचᮢ मᱶ सबसे ऊपर पाठक का िववरण ᳰदया गया ह—ै 

 नाम: John Smith 
 Borrower ID: B1002 

इसके बाद पु᭭तक से संबिंधत जानकारी ᳰदखाई गई ह—ै 

 शीषᭅक (Title): The Great Gatsby 
 बारकोड (Barcode): BK000456 
 वतᭅमान िनयत ितिथ (Current Due Date): 04/23/2024 

िचᮢ मᱶ आगे नई िनयत ितिथ (New due date) 05/07/2024 ᮧदᳶशत ह,ै जो नवीनीकरण के 
बाद पु᭭तक वापसी कᳱ नई अंितम ितिथ होगी। 

साथ ही, यह भी दशाᭅया गया ह ैᳰक पाठक पर $2.50 का जमुाᭅना (Fine) लगाया गया ह।ै यह 
सामा᭠यतः िवलंब शु᭨क होता ह।ै 

अंत मᱶ, दो िवक᭨प ᳰदए गए ह—ᱹ 

 Renew: पु᭭तक कᳱ िनयत ितिथ को बढ़ाने के िलए। 
 Confirm: नवीनीकरण ᮧᳰᮓया को अंितम ᱨप दनेे के िलए। 

इस िचᮢ से यह ᭭प᳥ होता ह ै ᳰक KOHA मᱶ पु᭭तक नवीनीकरण (Book Renewal) कᳱ 
ᮧᳰᮓया अ᭜यंत सरल ह।ै िस᭭टम ᭭वचािलत ᱨप से वतᭅमान और नई िनयत ितिथ ᳰदखाता ह,ै 
साथ ही ᳰकसी भी लागू जुमाᭅने कᳱ जानकारी भी ᮧदᳶशत करता ह।ै इससे पु᭭तकालय सेवाए ँ
अिधक पारदशᱮ और उपयोगकताᭅ-अनुकूल बनती ह।ᱹ 

2-4-1 सचूीकरण मॉᲽलू (Cataloguing Module) 

सूचीकरण ᳰकसी भी पु᭭तकालय िव᭄ान का आधारभूत ᭭तंभ ह।ै यह न केवल संसाधनᲂ को 
᳞वि᭭थत ᱨप से दजᭅ करता ह ै बि᭨क उ᭠हᱶ खोजने यो᭏य (Retrievable) भी बनाता ह।ै 
KOHA का Cataloguing Module आधुिनक मानकᲂ जैस े MARC21 और Z39.50 
Protocol पर आधाᳯरत ह।ै 

ᮧायोिगक गितिविध (Practical Steps) 

1. Staff Client मᱶ Cataloguing िवक᭨प चुनᱶ। 
2. New Record पर ि᭍लक करᱶ और MARC21 Template खोलᱶ। 
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3. आव᭫यक फ़ᳱ᭨᭙स भरᱶ: शीषᭅक, लेखक, िवषय, ISBN, ᮧकाशक आᳰद। 
4. ᳯरकॉडᭅ सेव करᱶ और दखेᱶ ᳰक यह OPAC मᱶ खोज यो᭏य हो गया ह।ै  

2-4-2 पᳯरसचंरण मॉᲽलू (Circulation Module) 

KOHA का पᳯरसंचरण मॉᲽूल पु᭭तकालय और उपयोगकताᭅ के बीच सीधे संपकᭅ  (Direct 
Interaction) का मा᭟यम ह।ै यह पु᭭तकालय सेवाᲐ का सबसे सᳰᮓय और मह᭜वपूणᭅ भाग 
माना जाता ह।ै 

अकादिमक दिृ᳥कोण 

Circulation पु᭭तकालय उपयोगकताᭅᲐ कᳱ संतुि᳥ का सबसे बड़ा आधार ह।ै इसमᱶ पारदᳶशता 
और ᭭वचािलत ᮧणाली होने से Library Accountability सुिनि᳟त होती ह।ै 

ᮧायोिगक गितिविध 

 Issue: Borrower ID डालᱶ → Book Barcode ᭭कैन करᱶ → Due Date चेक करᱶ → 
Confirm करᱶ। 

 Return: Circulation Menu मᱶ Return चुनᱶ → Book Barcode ᭭कैन करᱶ → 
Fine Status दखेᱶ → Confirm करᱶ। 

 Renew: Borrower Book Renew करे → Due Date अपडटे हो → जुमाᭅना (यᳰद 
हो) ᭭वचािलत ᱨप से ᳰदख।े 

2-4-3 अिधᮕहण मॉᲽलू (Acquisition Module) 

ᳰकसी भी पु᭭तकालय कᳱ गुणवᱫा उसके संᮕह (Collection) पर िनभᭅर करती ह।ै संᮕह 
िवकास कᳱ ᮧᳰᮓया को KOHA का Acquisition Module सरल और पारदशᱮ बनाता ह।ै 

अकादिमक दिृ᳥कोण 

यह मॉᲽूल िवᱫीय अनुशासन और पारदᳶशता दोनᲂ सुिनि᳟त करता ह।ै इसके मा᭟यम से 
पु᭭तकालया᭟यᭃ यह दखे सकते ह ᱹᳰक ᳰकतन ेबजट मᱶ ᳰकतनी सामᮕी खरीदी गई ह।ै 

ᮧायोिगक गितिविध 

1. Vendor Details दजᭅ करᱶ। 
2. Budget Code बनाइए और खचᭅ सीमा तय करᱶ। 
3. नई पु᭭तक/जनᭅल के िलए Order Place करᱶ। 
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4. Invoice Details दजᭅ करᱶ। 

 अपिेᭃत पᳯरणाम: िव᳒ाथᱮ यह सीखᱶगे ᳰक पु᭭तकालय सᮕंह कैसे योजनाब᳍ और िनयंिᮢत 
तरीके से बढ़ाया जाता ह।ै 

2-4-4 धारावािहक िनयंᮢ ण मॉᲽलू (Serial Control Module) 

धारावािहक ᮧकाशन जैसे पिᮢकाए ँऔर शोध-जनᭅ᭨स पु᭭ तकालयᲂ कᳱ शैᭃिणक गितिविधयᲂ 
का अहम िह᭭सा ह।ᱹ KOHA का यह मॉᲽूल इ᭠हᱶ Track और Manage करने के िलए बनाया 
गया ह।ै 

अकादिमक दिृ᳥कोण 

Serial Control से पु᭭तकालय यह सुिनि᳟त करते ह ᱹ ᳰक उपयोगकताᭅᲐ को समय पर सभी 
जनᭅ᭨स और पिᮢकाए ँ िमलᱶ। इसस े शोध और अ᭟यापन गितिविधयाँ िनबाᭅध ᱨप से चलती 
रहती ह।ᱹ 

ᮧायोिगक गितिविध 

 ᳰकसी नए जनᭅल कᳱ Subscription दजᭅ करᱶ। 
 Holdings जोड़ᱶ और Volume/Issue ᳯरकॉडᭅ करᱶ। 
 Renewal Reminder सेट करᱶ। 

2-4-5 ऑनलाइन सावᭅजिनक पᱟचँ सचूी (OPAC – Online Public Access 
Catalogue) 

OPAC KOHA का सबसे अिधक User-Centric Module ह।ै इसके मा᭟यम से उपयोगकताᭅ 
सीधे पु᭭तकालय संᮕह से जड़ुते ह।ᱹ 

अकादिमक दिृ᳥कोण 

OPAC सूचना कᳱ लोकतांिᮢक पᱟचँ (Democratic Access to Information) को साकार 
करता ह।ै यह पारंपᳯरक कैटलॉᳲगग को िडिजटल, इंटरएि᭍टव और 24×7 उपल᭣ध कराता ह।ै 

ᮧायोिगक गितिविध 

1. OPAC Interface खोलᱶ। 
2. Simple Search (शीषᭅक स)े और Advanced Search (लेखक/वषᭅ/ISBN से) करᱶ। 
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3. Borrower Login से पु᭭तक Reserve करᱶ। 
4. अपना Loan History दखेᱶ। 

2–5 KOHA Installation और Configuration के मलूभतू चरण  (Basic 
Steps of KOHA Installation and Configuration) 

KOHA कᳱ सफलता का आधार केवल इसका मुᲦ-᮲ोत ᭭वᱨप ही नहᱭ, बि᭨क इसकᳱ 
᭭थापना (Installation) और िव᭠यास (Configuration) कᳱ ᳞वि᭭थत ᮧᳰᮓया भी ह।ै जब तक 
KOHA को सही तकनीकᳱ ढाँचे और ᭭थानीय आव᭫यकताᲐ के अनᱨुप नहᱭ ᭭थािपत ᳰकया 
जाता, तब तक इसकᳱ कायᭅᭃमता पूरी तरह उपयोग मᱶ नहᱭ लाई जा सकती। 

 

https://koha-community.org/manual/23.05/en/html/installation.html 

(i) पवूᭅ आव᭫यकताएँ (Pre-requisites) 

 ऑपरेᳳटग िस᭭टम: Debian Linux को अनुशंिसत ᳰकया जाता ह,ै हालाᳰँक KOHA 
Windows, UNIX और MacOS पर भी चल सकता ह।ै 

 डेटाबसे और सवᭅर: Apache Web Server और MySQL/MariaDB आव᭫यक ह।ᱹ 
 ᮧोᮕाᳲमग सपोटᭅ: Perl modules (CPAN से उपल᭣ध) KOHA के िलए आधारभूत 

आव᭫यकता ह।ᱹ 
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 हाडᭅवयेर: पयाᭅ᳙ RAM, ᮧोसेसर गित, और सुरिᭃत ᭭टोरेज ताᳰक बड़ ेडाटासेट और 
म᭨टी-यूज़र ए᭍सेस स᭥भव हो। 

 (ii) ᭭थापना के चरण (Steps of Installation) 

1. Server Preparation: Debian/Ubuntu Linux का इं᭭टॉलेशन और अपडटे। 
2. Dependencies Installation: Apache, MySQL और आव᭫यक Perl modules 

कᳱ ᭭थापना। 
3. KOHA Package Installation: koha-community.org से पैकेज डाउनलोड कर 

इं᭭टॉलेशन। 
4. Database Configuration: KOHA डटेाबेस बनाना और आव᭫यक अनुमितयाँ सटे 

करना। 
5. Web Installer: वेब इंटरफ़ेस स ेKOHA का इं᭭टॉलर चलाकर टेबल और ᭭कᳱमा 

बनाना। 
6. First Login: Default administrator login से ᮧवेश और ᮧाथिमक सेᳳटग। 

(iii) Configuration के ᮧमखु चरण (Essential Configuration Steps) 

 Global System Preferences: MARC flavour, ितिथ ᮧाᱨप, ई-मेल सेᳳट᭏स। 
 Library and Branch Setup: कᱶ ᮤीय और शाखा पु᭭तकालयᲂ कᳱ ᮧिवि᳥। 
 Item Types and Authorized Values: सामᮕी कᳱ ᮰ेिणयाँ और मानकᳱकृत मान। 
 Patron Categories: छाᮢ, अ᭟यापक, शोधाथᱮ आᳰद के िलए ᮰ेिणयाँ। 
 Circulation Rules: िनगᭅमन अविध, जुमाᭅना नीित, आरᭃण नीित। 
 OPAC Customization: ᭭थानीय भाषा और लोगो के साथ OPAC को अनुकूिलत 

करना। 

ᮧायोिगक पᳯरᮧे᭯ य: यᳰद ᳰकसी िव᳡िव᳒ालय के पास पाँच शाखा पु᭭तकालय हᲂ, तो 
कॉि᭠फ़गरेशन के दौरान ᮧ᭜येक शाखा कᳱ उधारी नीित (जैसे छाᮢᲂ को 14 ᳰदन और 
शोधाᳶथयᲂ को 30 ᳰदन कᳱ अविध) अलग-अलग िनधाᭅᳯरत कᳱ जा सकती ह।ै 

2–6 Hands-on Practical Exercises 

SLM मᱶ ᳞ावहाᳯरक अ᭤यास अ᭜यंत आव᭫यक ह ᱹ ᭍यᲂᳰक वे छाᮢᲂ को केवल स᳍ैांितक 
अवधारणाए ँ ही नहᱭ, बि᭨क वा᭭तिवक कायाᭅ᭠वयन का अनुभव भी करात े ह।ᱹ KOHA पर 
आधाᳯरत ये अ᭤यास चरणब᳍ (basic से advanced तक) रखे जान ेचािहए। 
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(i) ᮧारंिभक अ᭤यास (Basic Exercises) 

1. Login and Navigation: Staff और OPAC इंटरफ़ेस मᱶ लॉिगन करना। 
2. Patron Creation: नए छाᮢ/सद᭭य कᳱ ᮧिवि᳥ करना। 
3. Item Entry: नई पु᭭तक का MARC21 आधाᳯरत ᳯरकॉडᭅ जोड़ना। 
4. Circulation: ᳰकसी सद᭭य को पु᭭तक िनगᭅिमत करना और वापसी दजᭅ करना। 
5. OPAC Search: OPAC से Keyword और Author ᳇ारा पु᭭तक खोजना। 

(ii) उ᳖त अ᭤यास (Advanced Exercises) 

1. Acquisition: Vendor जोड़ना और Purchase Order बनाना। 
2. Serials Management: नई पिᮢका कᳱ सद᭭यता और Frequency तय करना। 
3. Authority Record: िवषय शीषᭅक के िलए नया Authority Record बनाना। 
4. Report Generation: सबसे अिधक िनगᭅिमत पु᭭तकᲂ कᳱ ᳯरपोटᭅ बनाना। 
5. OPAC Customization: OPAC पर पु᭭तकालय का लोगो और समाचार जोड़ना। 

(iii) ᳞ावहाᳯरक महᱬव (Practical Relevance) 

इन अ᭤यासᲂ से छाᮢ: 

 KOHA के इंटरफ़ेस मᱶ आ᭜मिव᳡ास ᮧा᳙ करते ह,ᱹ 
 िविभ᳖ मॉᲽू᭨स के वा᭭तिवक कायᲄ को अनुभव करते ह,ᱹ 
 और पु᭭तकालय ᮧशासन मᱶ तकनीकᳱ दᭃता अᳶजत करते ह।ᱹ 

2–7 LIS पᳯरᮧे᭯य मᱶ मह᭜व (Significance in the Perspective of Library 

and Information Science) 

KOHA का मह᭜व LIS (Library and Information Science) के शैिᭃक और ᳞ावहाᳯरक 
दोनᲂ पᳯरᮧे᭯यᲂ मᱶ अ᭜यिधक ह।ै यह केवल तकनीकᳱ समाधान नहᱭ, बि᭨क LIS के मूलभूत 
िस᳍ांतᲂ—सूचना संगठन, सूचना पुनःᮧाि᳙, उपयोगकताᭅ-कᱶ ᳰᮤत सेवा और लोकतांिᮢक 
पᱟचँ—को具 वा᭭तिवक ᱨप दतेा ह।ै 

(i) सचूना संगठन और मानकᳱकरण 

KOHA का Cataloguing Module MARC21, Z39.50 जैसे मानकᲂ को अपनाता ह,ै 
िजससे िबि᭣लयोᮕाᳰफक ᳯरकॉ᭙सᭅ एकᱨप और िव᳡सनीय बनते ह ᱹ
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 (ii) उपयोगकताᭅ सवेाᲐ कᳱ पारदᳶशता 

OPAC Module LIS िस᳍ांत—“Right Information to the Right User at the Right 
Time”—को मूतᭅ ᱨप दतेा ह।ै उपयोगकताᭅ कहᱭ स ेभी सामᮕी खोज, आरिᭃत और समीᭃा 
कर सकते ह।ᱹ 

(iii) ᮧशासन और ससंाधन ᮧबधंन 

Acquisition और Administration Modules पु᭭तकालय ᮧशासन को रणनीितक ᱨप दतेे 
ह:ᱹ बजट ᮧबंधन, vendor selection और circulation policies को ᭭वचािलत और पारदशᱮ 
बनाते ह।ᱹ 

(iv) अनसुधंान और नवाचार 

KOHA कᳱ Reporting सिुवधाएँ LIS शोधाᳶथयᲂ के िलए अमू᭨य ह।ᱹ इससे उपयोगकताᭅ 
᳞वहार, िनगᭅमन ᮧवृिᱫयाँ और संᮕह कᳱ कमजोᳯरयाँ पहचानी जा सकती ह।ᱹ यह evidence-
based librarianship का आधार ह।ै 

(v) भारतीय सदंभᭅ मᱶ मह᭜व 

भारत जसैे िवकासशील दशे मᱶ KOHA का िवशेष मह᭜व ह।ै उदाहरण᭭वᱨप, Delhi Public 
Library ने 2007 मᱶ KOHA को अपनाया और 15 लाख से अिधक ᳯरकॉ᭙सᭅ को िडिजटाइज़ 
कर उपयोगकताᭅᲐ को आधुिनक सेवाए ँᮧदान कᳵ 

2–8 अ᭤यास ᮧ᳤ (Practice Questions) 

अ᭤यास ᮧ᳤ᲂ का उ᳎े᭫ य ह ैᳰक िशᭃाथᱮ अ᭟याय का अ᭟ययन करन ेके बाद अपनी समझ और 
कौशल का मू᭨यांकन कर सकᱶ । ᮧ᳤ इस ᮧकार तैयार ᳰकए गए ह ᱹᳰक वे सै᳍ांितक अवधारणाᲐ 
के साथ-साथ ᳞ावहाᳯरक अनुᮧयोग कᳱ ओर भी संकेत करते ह।ᱹ 

व᭭तिुन᳧ ᮧ᳤ (Objective Type Questions) 

1. KOHA ᳰकस ᮧकार का लाइᮩेरी मनैेजमᱶट िस᭭टम ह?ै 
2. OPAC का पूणᭅ ᱨप िलिखए। 
3. MARC21 ᳰकस ᮧकार के डटेा से संबंिधत मानक ह?ै 
4. Circulation Module ᳰकन कायᲄ को िनयंिᮢत करता ह?ै 



सूचना, संचार और ᮧौ᳒ोिगकᳱ (ᮧायोिगक)                                      MLIS-105                                                           

उᱫराखण्  ड मुक्  त  िवश्  विव᳒ालय  36 
 

5. ᳰकस भारतीय पु᭭तकालय ने KOHA का ᮧयोग करते ᱟए सबसे पहले अपने बड़ ेसंᮕह 
का िडिजटलीकरण ᳰकया? 

सिंᭃ᳙ उᱫरीय ᮧ᳤ (Short Answer Questions) 

1. KOHA कᳱ ᭭थापना और कॉि᭠फ़गरेशन के दो मु᭎य चरण समझाइए। 
2. Cataloguing Module LIS पᳯरᮧे᭯य मᱶ ᭍यᲂ महᱬवपूणᭅ ह?ै 
3. Acquisition Module ᳰकस ᮧकार संᮕह िवकास (Collection Development) को 

पारदशᱮ बनाता ह?ै 
4. Serials Module मᱶ “Claiming” ᮧᳰᮓया का ᭍या मह᭜व ह?ै 
5. OPAC उपयोगकताᭅᲐ को ᳰकस ᮧकार लोकतांिᮢक पᱟचँ (Democratic Access) 

ᮧदान करता ह?ै 

2–9 साराशं (Summary) 

इस इकाई मᱶ KOHA जैस ेमुᲦ-᮲ोत इंटीᮕेटेड लाइᮩरेी मनैजेमᱶट िस᭭टम का अ᭟ययन ᳰकया 
गया। इसमᱶ KOHA कᳱ उ᭜पिᱫ, िवशेषताए,ँ और उसके ᮧमुख मॉᲽू᭨स—Acquisition, 
Cataloguing, Circulation, Serials, OPAC—का िव᭭तार से वणᭅन ᳰकया गया। 

᭭थापना और कॉि᭠फ़गरेशन के मूलभूत चरणᲂ के मा᭟यम से यह समझाया गया ᳰक कैसे 
KOHA को ᳰकसी भी पु᭭तकालय कᳱ ᭭थानीय नीितयᲂ और आव᭫यकताᲐ के अनुᱨप बनाया 
जा सकता ह।ै इसके अितᳯरᲦ, Hands-on Practical Exercises िशᭃाᳶथयᲂ को वा᭭तिवक 
अ᭤यास ᳇ारा कौशल िवकिसत करने मᱶ सहायक ह।ᱹ 

LIS पᳯरᮧे᭯य मᱶ KOHA का मह᭜व इस त᭝य से ᭭प᳥ होता ह ैᳰक यह न केवल सूचना संगठन 
और पुनःᮧाि᳙ को मानकᳱकृत करता ह,ै बि᭨क सेवाᲐ को पारदशᱮ और उपयोगकताᭅ-कᱶ ᳰᮤत 
भी बनाता ह।ै भारतीय संदभᭅ मᱶ ᳰद᭨ली पि᭣लक लाइᮩेरी इसका उ᭜कृ᳥ उदाहरण ह।ै 

इस ᮧकार, KOHA केवल एक तकनीकᳱ उपकरण नहᱭ, बि᭨क आधुिनक पु᭭तकालय िव᭄ान 
कᳱ दाशᭅिनक और ᳞ावहाᳯरक आव᭫यकताᲐ का ᮧितᳲबब ह।ै 

2–10 श᭣दावली (Glossary) 

 KOHA: िव᳡ का पहला मुᲦ-᮲ोत Integrated Library Management System 
(ILMS)। 

 OPAC: Online Public Access Catalogue – उपयोगकताᭅᲐ के िलए 24×7 
ऑनलाइन खोज यो᭏य कैटलॉग। 
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 MARC21: Machine Readable Cataloguing – िबि᭣लयोᮕाᳰफक डटेा के िलए 
अंतराᭅ᳦ीय मानक। 

 Circulation: िनगᭅमन, वापसी, नवीनीकरण और जुमाᭅना ᮧबंधन से संबंिधत 
ᮧᳰᮓयाए।ँ 

 Acquisitions: पु᭭तकालय संसाधनᲂ कᳱ खरीद और बजट ᮧबंधन। 
 Serials Control: पिᮢकाᲐ और जनᭅलᲂ जैस ेधारावािहक ᮧकाशनᲂ का ᮧबंधन। 
 Authority Control: नामᲂ, िवषयᲂ और शीषᭅकᲂ का मानकᳱकरण। 
 Vendor Lock-in: ᳰकसी िवशेष वᱶडर पर तकनीकᳱ िनभᭅरता। 
 Evidence-Based Librarianship: आँकड़ᲂ और ᳯरपो᭗सᭅ पर आधाᳯरत पु᭭तकालय 

ᮧशासन और िनणᭅय-िनमाᭅण। 

2–11 अ᭤यास ᮧ᳤ᲂ के उᱫर (Answers to Practice Questions) 

व᭭तुिन᳧ ᮧ᳤ᲂ के उᱫर 

1. मᲦु-᮲ोत (Open Source) ILMS। 
2. Online Public Access Catalogue। 
3. िबि᭣लयोᮕाᳰफक डटेा का मानक। 
4. Issue, Return, Renewals और Fine Management। 
5. ᳰद᭨ली पि᭣लक लाइᮩेरी। 

सिंᭃ᳙ उᱫरीय ᮧ᳤ᲂ के सकेंत 

1. Server Preparation और Database Configuration। 
2. यह MARC21 आधाᳯरत मानकᳱकरण करता ह ैऔर OPAC से खोजयो᭏य बनाता ह।ै 
3. बजट आवंटन, Purchase Order, Vendor Management और Invoicing के मा᭟यम 

से। 
4. Claims सुिवधा िवलंिबत अंकᲂ को समय पर ᮧा᳙ करन ेमᱶ मदद करती ह।ै 
5. OPAC खोज, आरᭃण और Loan History कᳱ सुिवधा ᮧदान कर सूचना तक 

लोकतांिᮢक पᱟचँ सुिनि᳟त करता ह।ै 
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2–13 िनबधंा᭜मक ᮧ᳤ (Essay-Type Questions) 

1. LIS पᳯरᮧे᭯य मᱶ KOHA के मह᭜व कᳱ आलोचना᭜मक िववेचना कᳱिजए। 
2. KOHA के ᮧमुख मॉᲽू᭨स (Cataloguing, Circulation, Acquisitions, Serials, 

OPAC) का तुलना᭜मक िव᳣ेषण ᮧ᭭तुत कᳱिजए। 
3. KOHA कᳱ ᭭थापना और कॉि᭠फ़गरेशन कᳱ चुनौितयᲂ पर चचाᭅ कᳱिजए, ᳞ावहाᳯरक 

उदाहरण सिहत। 
4. भारतीय संदभᭅ मᱶ KOHA के अनुᮧयोग का मू᭨यांकन कᳱिजए, िवशेष ᱨप से ᳰद᭨ली 

पि᭣लक लाइᮩेरी के संदभᭅ मᱶ। 
5. KOHA के ओपन-सोसᭅ ᭭वᱨप के लाभ और सीमाᲐ का आलोचना᭜मक परीᭃण 

कᳱिजए। 
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इकाई –3 पुˑकालय वेबसाइटो ंका िवकास 

इकाई की संरचना 

3-1 Ůˑावना 
3-2 उȞेʴ 

3-3 पुˑकालय वेबसाइट  
3-3:1 पुˑकालय वेबसाइट की आवʴकता 
3-4:1वेबसाइट की अवधारणा 
3-4:2 पुˑकालय वेबसाइट का महȕ 

3-5:1 पुˑकालय की वेबसाइट केŮभाव  

3-5:2 वेबसाइट िवकिसत करने की ŮिŢयाएवंमाȯम 
3-5:2.1  हाइपर टेƜ माकŊ अप लœƹेज (HTML) 

3-5:2.2 कैˋेिडंग ːाइल शीट्स (CSS) 
3-5:2.3  जावा İˌɐ (JAVA SCRIPT) 

3.6 अɷास Ůʲ  

3.7 सारांश  

3.8 शɨावली  
3.9 सȽभŊ ŤȺ सूची 
3.10 िनबंधाȏक Ůʲ  
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3-1 Ůˑावना 
___________________________________________________________ 

 समकालीन सं̾था अतीत की शैƗिणक सं̾थाओ ं से बŠत 

अलग िदखती है। एक आधुिनक शैƗिणक सुिवधा ̾थािपत करने के 

िलए बŠत काम करना होगा, िजसमŐ एक आदशŊ वेबसाइट 

िवकिसत करना भी शािमल है। सं̾था अपने लƙ को पुˑकालय 

वेबसाइट के िवकास के साथ पूरा करेगी। यह शैƗिणक ŮिŢया को 
बढ़ाएगा, उपयोगकताŊ के अनुरोधो ंको पूरा करेगा, और पुˑकालय 

सामŤी के उपयोग को बढ़ाएगा। इसिलए अब एक ठोस पुˑकालय 

वेबसाइट बनाने के फायदे बŠत लंबे समय तक रहŐगे। एक अǅी 
तरह से िडज़ाइन की गई पुˑकालय वेबसाइट उपयोगकताŊओ ंके 

िलए एक ही िवंडो मŐ सेवाओ ंऔर सामिŤयो ंतक पŠँचना आसान 

बनाती है। वेबसाइट के माȯम से सेवाएँ और Ůʲ 24/7 भेजे जा 
सकते हœ। एक सुʩवİ̾थत, िनदőशाȏक पुˑकालय वेबसाइट 

ȕįरत और सरल लाइŰेरी सेवाएँ Ůदान करती है। हम बड़ी संƥा 
मŐ दशŊको ं तक तुरंत पŠँचने के िलए वेबसाइट का उपयोग कर 
सकते हœ। पुˑकालय तेजी से िवकिसत हो रहे ǒान की माũा के 

साथ बने रहने के िलए वेबपेजो ंको अनदेखा या उपयोग मŐ नही ंला 
सकते। इसिलए, अपनी ऑनलाइन उपİ̾थित को बेहतर बनाने और 
अपनी सेवाओ ंको बढ़ावा देने के िलए, Ůȑेक पुˑकालय को अपने 

ˢयं के वेब पेज बनाने और िडज़ाइन करने की आवʴकता होती 
है। 

3-2 उȞेʴ  
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Ůˑुत इकाई के अȯयन के पʮात आपसमझ सकŐ गे– 

 पुˑकालय के िलए वेबसाइट का िवकास और िनमाŊण। 
 एक मंच पर पुˑकालय सेवाएँ और संसाधन उपलɩ 

कराना। 
 दी गई जानकारी और िलंक की कायŊƗमता को िनयिमत ŝप 

से अपडेट और बनाए रखना। 
 वेबसाइट पर उपयोगकताŊओ ं के डाउनलोड और सूचना 
खोज को सुिवधाजनक बनाना। 

 नवीनतम जानकारी के साथ-साथ कोई भी नई बनाई गई 

सेवाएँ Ůदान करना, िजɎŐ पुˑकालय समय-समय पर शुŝ 

करेगी। 
 यूिनविसŊटी की मुƥ वेबसाइट को पुˑकालय के वेबपेजो ंसे 

जोड़ना। 
 पुˑकालय Ȫारा जʗ ही लॉȳ की जाने वाली वेबसाइट के 

िलए टेɼलेट के ŝप मŐ कायŊ करना। 

3-3पुˑकालय की वेबसाइट  

 अनुसंधान एवं िवकास (आर.एंड.डी.) पुˑकालयो ं ने 

अनुसंधान आउटपुट को सभी उपयोगकताŊओ ंके िलए आसानी से 

सुलभ बनाने की िदशा मŐ अपनी िजʃेदारी को महसूस िकया है। वे 

अपनी वेबसाइटो ंका उपयोग एक माȯम के ŝप मŐ कर रहे हœ 
िजसके माȯम से वे संभािवत उपयोगकताŊओ ंतक पŠँच रहे हœ। 
चँूिक, पुˑकालय की वेबसाइट उपयोगकताŊओ ं के िलए इसका 
Ůितिबंब है, इसिलए इसे बाहरी इकाई के बजाय सं̾थान के अिभɄ 
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अंग के ŝप मŐ देखा जाना चािहए। इसिलए, पुˑकालय और 
उसके कायŘ के सभी पहलुओ ंको वेबसाइट पर उिचत ŝप से 

Ůितिबंिबत िकया जाना चािहए। पुˑकालय की वेबसाइट कई तरह 

की भूिमकाएँ िनभा सकती है और िनभाती भी है। एक पुˑकालय 

की वेबसाइट अƛर उपयोगकताŊओ ंऔर उनकी सेवा करने वाले 

पुˑकालयाȯƗदोनो ं के िलए पुˑकालय वकŊ ːेशन की भूिमका 
िनभाती है। पुˑकालयवकŊ ːेशन की भूिमका मŐ, एक पुˑकालय 

की वेबसाइट िविभɄ शोध Ɨेũो ंपर डेटाबेस, इलेƃŌ ॉिनक पाठ और 
पिũकाओ ंके िलए और अƛर पुˑकालयकैटलॉग के िलए िवतरण 

तंũ के ŝप मŐ कायŊ करती है। इसके अितįरƅ, एक पुˑकालय 

की वेबसाइट भिवˈ के शोध के उȞेʴ से अɊ साइटो ंपर िदखाई 

देने वाली जानकारी को संŤहीत करने और बनाए रखने का एक 

एजŐट बन सकती है। संसाधनो ं के अितįरƅ, वेबसाइट 

उपयोगकताŊओ ंको कम समय मŐ इलेƃŌ ॉिनक सेवाएं Ůदान करने मŐ 
महȕपूणŊ भूिमका िनभा सकती है, Ɛोिंक अनुसंधान एवं िवकास मŐ 
लगे उपयोगकताŊओ ं के पास सेवाओ ंका उपयोग करने के िलए 

पुˑकालय जाने के िलए बŠत कम समय होगा। 

3-3:1पुˑकालय वेबसाइट की आवʴकता 

 सूचना एवं संचार ŮौȨोिगकी (आईसीटी) आज की सूचना 
दुिनया की महȕपूणŊ कहावतो ंमŐ से एक है। आईसीटी सूचना युग 

और ŮौȨोिगकी का एक उȋाद है। इसे भिवˈ के िवकास, 
अवसरो,ं चुनौितयो ंऔर Ůित˙धाŊ के िलए एक वाहन के ŝप मŐ 
माना जाता है जो सूचना को एकũ करने और उपयोग करने मŐ 
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सƗम बनाता है। आईसीटी कंɗूटर और संचार ŮौȨोिगकी का एक 

अिभसरण है, जो Ůसंˋरण, भंडारण और इसकी पुनŮाŊİɑ को 
बŠत तेज़, ȕįरत और Ůभावी बनाता है। दूसरी ओर, यह ȯान 

िदया जा सकता है िक वेब तकनीक (www) मानव जाित के सबसे 

महȕपूणŊ और जिटल आिवʺारो ंमŐ से एक है। यह संचार, Ůसार 
और सूचना की पुनŮाŊİɑ का एक शİƅशाली साधन है। 
पुˑकालयो ंमŐ आईसीटी और वेब के महȕ पर अब सवाल नही ं
उठाया जा सकता है, Ɛोिंक इसने पुˑकालयो ंमŐ कायŘ को करने 

के तरीके को बदल िदया है। इसके पįरणामˢŝप पुˑकालय 

और पुˑकालयाȯƗो ंकी भूिमका मŐ पįरवतŊन Šआ है। इसके 

अलावा, वेब ने पारंपįरक उपयोगकताŊओ ंको अिधक तकनीकी 
ŝप से कुशल बना िदया है और वे अपने पुˑकालयो ंसे पूरी तरह 

से वेब आधाįरत सेवाओ ंकी मांग और अपेƗा कर रहे हœ। 
वेब के आगमन के साथ, पुˑकालयो ंऔर अɊ Ůकार के 

संगठनो ंमŐ िविभɄ इलेƃŌ ॉिनक Ůाŝपो ंमŐ सूचना की उपलɩता 
और पŠंच को वेब की Ťािफक और इंटरैİƃव Ɨमताओ ंके कारण 

और भी आसान बना िदया गया है। ये Ɨमताएँ पुˑकालय 

उपयोगकताŊओ ंको डेटाबेस खोजने, िचũो ंऔर तािलकाओ ंआिद 

सिहत पूणŊ पाठ लेख देखने की अनुमित देती हœ। इसके 

पįरणामˢŝप सभी Ůकार के संगठनो ंसे एक उपकरण के ŝप मŐ 
वेब की अिधक ˢीकृित Šई है, न केवल सूचना तक पŠँच Ůाɑ 

करने के िलए, बİʋ लिƗत समूहो,ं सेवाओ ं के ˑर, संसाधनो ं
आिद की एक िवˑृत ŵंृखला के साथ सूचना Ůसाįरत करने के 

साधन के ŝप मŐ भी। 
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पुˑकालयवेबसाइट एक ऐसा उपकरण है जो पुˑकालयो ं को 
दोनो ंउȞेʴो ंको पूरा करने मŐ मदद करेगा। जैसे-जैसे पुˑकालय 

अपनी सेवाओ ंको वेब पर ̾थानांतįरत करते हœ, लाइŰेरी वेबसाइट 

अपने आप मŐ एक सेवा बन जाती है। यह संŤह िववरण, दी जाने 

वाली सेवाओ ंऔर लाइŰेरी की नई पहलो ंको ŮदिशŊत करने के 

िलए एक महȕपूणŊ उपकरण बन जाता है। इस Ůकार, वेबसाइट 

िवǒापन या िवपणन का एक साधन बन सकती है। इसके अलावा, 
पुˑकालयके उपयोगकताŊओ ंको संŤह और सेवाओ ं के बारे मŐ 
आसान तरीके से अवगत कराया जा सकता है, तािक उɎŐ 
शारीįरक ŝप से पुˑकालय मŐ आने की कम आवʴकता हो। 
एक पुˑकालय वेबसाइट न केवल पुˑकालय के संŤह और 
सेवाओ ं के बुिनयादी िववरण Ůदान करती है, बİʋ लाइŰेरी की 
शुŜआत और ̊िʼ, काम करने के घंटे, ŮिŢयाएँ, संपकŊ  िववरण 

और सभी ई-संसाधनो ं तक पŠँच के बारे मŐ जानकारी देती है। 
पुˑकालयवेबसाइट का होमपेज पुˑकालय के संसाधनो ं और 
सेवाओ ंके िवपणन के िलए एक एकल िबंदु है। संŤह के अलावा, 
नई आगमन की सूची का िववरण और ऑनलाइन पİɰक एƛेस 

कैटलॉग (OPAC), įरयली िसंपल िसंिडकेशन (RSS) फ़ीड्स तक 

पŠँच, ɰॉग तक पŠँच भी पुˑकालय वेबसाइट मŐ मूʞ जोड़ 

सकती है। ओ.पी.ए.सी. तक पŠंच Ůदान करने से उपयोगकताŊओ ं

को न केवल अपने पुˑकालय मŐ बİʋ उसी शोध एजŐसी के अɊ 

पुˑकालयो ंमŐ भी िकसी िविशʼ संसाधन की उपलɩता की खोज 

करने मŐ मदद िमलेगी। यह यूिनयन कैटलॉग के Ůभावी कायाŊɋयन 

से संभव है। इन सभी के साथ, लाइŰेरी वेबसाइट ːाफ सद˟ो ंके 
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िलए िविभɄ ˑरो ं के उपयोगकताŊओ ं यानी शोधकताŊओ,ं संकाय 

सद˟ो,ं वैǒािनको,ं तकनीकी कमŊचाįरयो ंऔर छाũो ंकी जŝरतो ं
को पूरा करना आसान बनाती है। 
पुˑकालयवेबसाइट को िडजाइन करनाएक बार की ŮिŢया नही ं
है, यह गितशील है और ऐसे कई उदाहरण हœ जहां बेहतर गुणवȅा 
के िलए बड़े बदलाव शािमल िकए गए हœ। पुˑकालयकी मूल 

वेबसाइट 1996 मŐ िवकिसत की गई थी। अȯयन से पता चलता है 

िक वषŊ 2000 और 2010 मŐ अकादिमक पुˑकालयवेबसाइटो ंकी 
सामŤी मŐ दस वषŘ मŐ बŠत बदलाव आया है, िजसमŐ ई-संसाधनो ं
और वेब 2.0 अनुŮयोगो ंका बढ़ता उपयोग, साथ ही पुˑकालय 

उपयोगकताŊओ ंपर ȯान कŐ िūत करना और वेबसाइटो ंमŐ Ťािफƛ 

का बड़ा उपयोग शािमल है। दोनो ंअȯयनो ंसे यह तȚ पता चलता 
है िक उपयोगकताŊओ ंकी जŝरतो ंऔर उभरते उपकरणो ंऔर 
ŮौȨोिगकी को ȯान मŐ रखते Šए पुˑकालयवेबसाइटो ंके िनरंतर 
मूʞांकन की हमेशा आवʴकता होगी। इसिलए, वेबसाइट के 

िडजाइन के िलए कई Ůमुख िडजाइन तȕो,ं ̊ʴ और सौदंयŊ 
उपİ̾थित पर िवचार करते Šए सावधानीपूवŊक योजना की 
आवʴकता होती है। 

3-4:1वेबसाइट की अवधारणा 

 यह एक ऐसा युग है, िजसमŐ सूचना का सृजन बŠत तेजी से 

हो रहा है और वʒŊ वाइड वेब (www) इस सूचना के Ůसार के िलए 

एक इलेƃŌ ॉिनक माȯम के ŝप मŐ कायŊ करता है। यह माȯम 

उपयोगकताŊओ ंको समाचार, शोध, ˢा˖ सेवा संबंधी जानकारी, 
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अपराध के आँकड़े और मʐीमीिडया सिहत कई तरह की 
सूचनाओ ं तक पŠँच Ůदान करता है। वेब समाज के अिधकांश 

िहˣो ंमŐ एक कŐ ūीकृत इकाई बन गया है। 
पुˑकालयो ं ने अपने संŤह और सेवाओ ं तक पŠँच Ůदान करने 

और उसे बेहतर बनाने के िलए लंबे समय से ŮौȨोिगकी का उपयोग 

िकया है। शुŜआती ˢचािलत संचलन Ůणािलयो ंऔर कैटलॉग से 

लेकर इंटरनेट आधाįरत संसाधनो ं के उदय से लेकर वेब के 

िव˛ोट तक, पुˑकालयो ंने अपने घटको ंतक सामŤी के अिधक 

Ůभावी िवतरण के िलए ŮौȨोिगकी का उपयोग िकया है। 
पुˑकालयो ंने सबसे पहले अपने संŤह की सूची और अपने संगठन 

के बारे मŐ बुिनयादी जानकारी तक पŠँच Ůदान करने के िलए वेब 

का उपयोग िकया। 1990 के दशक के दौरान पुˑकालयो ं ने ई-

संसाधनो ं तक पŠँच, िविशʼ संŤहो ं और सेवाओ ं के बारे मŐ 
जानकारी सिहत अितįरƅ सामŤी देने के िलए वेब का उपयोग 

करना शुŝ िकया। 
पुˑकालय अƛर ई-मेल, चैट और ȕįरत संदेश Ůणािलयो ं के 

माȯम से ई-संदभŊ के ŝप मŐ सेवाओ ं के िलए वेब का उपयोग 

करते हœ। वेब सभी Ůकार के पुˑकालयो ं के अिधकांश Ůाथिमक 

दशŊको ं के िलए सूचना का सवŊʩापी ŷोत बन गया है। एक 

वेबसाइट, जैसा िक आम तौर पर पįरभािषत िकया जाता है, सूचना 
के संबंिधत वेब पेजो ंका एक समूह है जो इंटरनेट पर इलेƃŌ ॉिनक 

ŝप से एक साथ साथŊक ŝप से जुड़े Šए हœ। अंगूठे का सामाɊ 

िनयम यह है िक वेब पर सभी इलेƃŌ ॉिनक दˑावेज़ो ंपर िवचार 
िकया जाए, िजनके पते एक अिȪतीय होːनाम से शुŝ होते हœ, जो 
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एक वेबसाइट से संबंिधत हœ। िकसी वेबसाइट का पता लगाने और 
उस तक पŠँचने के िलए, िकसी को Űाउज़र Ȫारा Ůदान की गई 

उपयुƅ जगह मŐ उसका फ़ाइल पता या यूिनफ़ॉमŊ įरसोसŊ लोकेटर 
(URL) दजŊ करना होगा। इंटरनेट पर िकसी ऑɥेƃ को िनिदŊʼ 

करने के िलए URL मानक है। मान लीिजए िक कोई िकसी िदए 

गए वेब Űाउज़र मŐ http://www.guglibrary.net/facilities.htm 

जैसा काʙिनक URL दजŊ करता है, चाहे वह दुिनया मŐ कही ंभी 
हो या वह वेबसाइट जहाँ भी होː की गई हो, ˌीन पर वही पेज 

पॉप अप होना चािहए। 

3-4:2पुˑकालय वेबसाइट का महȕ 

 पुˑकालयवेबसाइट उपयोगकताŊ अनुभव मŐ एक महȕपूणŊ 
घटक का Ůितिनिधȕ करती है, Ɛोिंक लाइŰेरी बुकमाकŊ  और 
Űोशर के उपयोग मŐ िगरावट देखी गई है। पुˑकालयवेबसाइट 

पुˑकालयके "चेहरे" का Ůितिनिधȕ करती है और इसके िŮंट और 
इलेƃŌ ॉिनक संसाधनो ंको ŮदिशŊत करती है और उपयोगकताŊओ ं

को सेवाओ ंको बढ़ावा देती है, जैसे िक संचलन, भंडार, संदभŊ, 
लाइŰेरी िनदőश, पुˑकालयकायŊŢम, अंतर-पुˑकालय ऋण, ई-

संसाधनो ं तक पŠंच और िवषय गेटवे। पुˑकालयवेबसाइट 

पुˑकालयके समय-सारणी, नीित संबंधी जानकारी, िदशा-िनदőश, 

ːाफ िनदő िशका और बुिनयादी संपकŊ  जानकारी जैसी जानकारी 
ŮदिशŊत करती है। पुˑकालयवेबसाइट एक जीवंत दˑावेज़ है, 

Űोशर, पोːर या ͆लायर के िवपरीत। पुˑकालयवेबसाइट एक 

आभासी ̾थान का भी Ůितिनिधȕ करती है जहाँ जानकारी एकũ, 
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ʩवİ̾थत और Ůˑुत की जाती है। इस आभासी ̾थान को 
िवकिसत करते समय, उपयोगकताŊ की ज़ŝरतो ं को ठीक से 

Ůितिबंिबत करना महȕपूणŊ है। वेबसाइट को इस तरह से िवकिसत 

िकया जाना चािहए िक उपयोगकताŊ आसानी से आवʴक 

जानकारी का पता लगा सकŐ । 
पुˑकालयवेबसाइट का मूʞांकन एक ऐसी ŮिŢया है जो 
पुˑकालयːाफ को वेबसाइट की गुणवȅा पर िनयंũण रखने और 
इसे हमेशा उपयोगकताŊ की ज़ŝरतो ंके िहसाब से Ůासंिगक बनाने 

मŐ मदद करती है। बदलती अपेƗाओ ं के साथ, वेबसाइट को 
उपयोगकताŊ कŐ िūत, वतŊमान, Ůासंिगक, सुʩवİ̾थत बनाने के िलए 

सामŤी और िडज़ाइन सुिवधाओ ंको संशोिधत िकया जाना चािहए 

और इसमŐ ऐसी भाषा होनी चािहए िजसे उपयोगकताŊ समझ सके। 
पुˑकालयवेबसाइट को न केवल जानकारी Ůदान करनी चािहए, 

बİʋ एक िशƗण उपकरण भी होना चािहए । िनयिमत अंतराल 

पर मूʞांकन वेबसाइट को अȨितत रखता है और इसे 

उपयोगकताŊ के िलए अिधक उपयोगी बनाता है। 

3-5:1पुˑकालय की वेबसाइट केŮभाव  

पुˑकालय की वेबसाइट का Ůभाव बŠत महȕपूणŊ है, खासकर 
िशƗा, सूचना और समृİȠ के संदभŊ मŐ। यहाँ कुछ Ůमुख Ůभाव िदए 

गए हœ। 
1. पुˑकालयो ंकी वेबसाइट पाठको ंको पुˑकŐ , लेख, शोध 

पũ, और अɊ संसाधनो ंतक ȕįरत पŠँच Ůदान करती हœ। 
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इससे छाũो,ं शोधकताŊओ,ं और सामाɊ पाठको ंको िकसी भी 
समय और कही ंसे भी आवʴक सामŤी िमल सकती है। 

2. आजकल, बŠत सी पुˑकालय िडिजटल संसाधन जैसे ई-

बुƛ, ई-जनŊʤ, और ऑनलाइन डेटाबेस Ůदान करती हœ। ये 

वेबसाइटŐ इन संसाधनो ंतक पŠँच आसान बनाती हœ, िजससे 

पाठक घर बैठे ही इनका उपयोग कर सकते हœ। 
3. पुˑकालय की वेबसाइट छाũो ं और िशƗको ं के िलए 

सहायक उपकरण Ůदान करती हœ, जैसे िक ऑनलाइन 

अȯयन सामŤी, Ǩूटोįरयल, और Ůोजेƃ सहायक सामŤी। 
ये वेबसाइटŐ िशƗा के ˑर को ऊंचा उठाने मŐ मदद करती 
हœ। 

4. पुˑकालयो ंकी वेबसाइट समाज को पुˑको ंऔर सािहȑ के 

महȕ से अवगत कराती हœ, िजससे पाठको ं के बीच 

सािहİȑक जागŝकता और संˋृित का िवकास होता है। 
5. पुˑकालय की वेबसाइट मŐ उपयोगकताŊओ ं को िकताबो,ं 
लेखो,ं और अɊ शोध सामिŤयो ंकी खोज करने के िलए 

उɄत सचŊ इंजन और ŵेणीबȠ सामŤी िमलती है। यह शोध 

कायŊ को बŠत आसान और तेज़ बनाता है। 
6. पुˑकालय की वेबसाइट िनयिमत ŝप से नवीनतम पुˑको,ं 
शोध कायŘ, और कायŊŢमो ं के बारे मŐ जानकारी अपडेट 

करती हœ। इससे पाठको ंको िकसी नई जानकारी के िलए 

बार-बार पुˑकालय जाने की आवʴकता नही ंहोती, बİʋ 

वे वेबसाइट के माȯम से ही अपडेट रह सकते हœ। 
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7. पुˑकालय की वेबसाइट िवकलांग उपयोगकताŊओ,ं बुजुगŘ, 
और अɊ िवशेष आवʴकताओ ं वाले ʩİƅयो ं के िलए 

उपयुƅ होती हœ, Ɛोिंक इन वेबसाइटो ंमŐ समावेशी िडज़ाइन 

और सहायक उपकरण होते हœ, जो इन उपयोगकताŊओ ं के 

िलए इंटरनेट का उपयोग करना आसान बनाते हœ। 
 
 

3-5:2वेबसाइट िवकिसत करने की ŮिŢयाएवंमाȯम 
 

1991 मŐ पहली वेबसाइट लॉȳ होने के बाद से, वेबसाइट िडज़ाइन 
और िवकास के Ɨेũ मŐ तेज़ी से िवकास Šआ है। यहाँ हम इस 
अȯयन के उȞेʴो ं के िलए वेबपेजो ं के िडज़ाइन के िलए 
िनɻिलİखत कायŊŮणाली को कवर करते हœ। 

वेबसाइट िवकिसत करने की ŮिŢया 

चरण 1: सूचना एकũ करना: हम वेबसाइट बनाने से पहले डेटा 
एकũ करते हœ। इसमŐ लिƗत दशŊक, Ůाथिमक लƙ और सं̾थागत 
उȞेʴ शािमल होगें। यह वेबसाइट मूल ŝप से हमारे उȞेʴ को 
ȯान मŐ रखकर बनाई गई थी। Ɛोिंक यह ˢ-Ůचार और अंितम 
उपयोगकताŊओ ंको जब भी और जहाँ भी हो, पुˑकालयसेवाएँ 
Ůदान करने के िलए है। 

चरण 2: योजना: हम अपनी वेबसाइट की योजना बनाते हœ जैसे ही 
हम आवʴक डेटा Ůाɑ कर लेते हœ। हम पहले चरण के डेटा का 
उपयोग करके साइटमैप बनाते हœ। हमारी वेबसाइट पर सभी 
िवषयो ंऔर उप-िवषयो ंकी सूची को साइटमैप कहा जाता है। हम 
साइटमैप की सहायता से वेबसाइट को देख पाएंगे और 
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उपयोगकताŊ पृʿो ंके बीच कैसे नेिवगेट करता है। यह उपयोगकताŊ 
के अनुकूल, िदखने मŐ आकषŊक वेबसाइट बनाने मŐ एक महȕपूणŊ 
कदम है। 

चरण 3: िडज़ाइन: वेबसाइट की संरचना की योजना बनाने के 
बाद, हम इसका िडज़ाइन शुŝ करते हœ। सभी ̊ʴसामŤी, िजसमŐ 
िचũ और वीिडयो शािमल हœ, इस ŵेणी मŐ आएंगे। 

चरण 4: सामŤी: वेबसाइट के सबसे महȕपूणŊ घटको ंमŐ से एक 
वह सामŤी है जो हमारे पास है।हमारी सामŤी उपयोगकताŊओ ंको 
बताएगी िक हम Ɛा कर रहे हœ और उɎŐ हमारी वेबसाइट पर आने 
के िलए Ůेįरत करेगी। हालाँिक, हमŐ वेब सामŤी िलखने से पहले 
अपने उȞेʴो ं और Ůयोजनो ं को िनधाŊįरत करना चािहए। 
उपयोगकताŊओ ं के वापस आने के िलए, हमारी सामŤी आकषŊक 
औरŮासंिगक दोनो ंहोनी चािहए। 

चरण 5: कायŊƗमता: हम वाˑव मŐ इस िबंदु पर अपनी वेबसाइट 

बनाना शुŝ कर रहे हœ। यह वह िबंदु भी है जहाँ िपछले सभी चरणो ं
को िमलाकर वेबसाइट की कायŊƗमता और उपİ̾थित बनाई 

जाएगी। हमारा लƙ अपनी वेबसाइट को उपयोग और नेिवगेट 

करने मŐ आसान बनाना है। आम तौर पर, सभी उप-पृʿो ंका िनमाŊण 

होमपेज के बाद होता है।इसके अितįरƅ, हमŐ यह गारंटी देनी 
चािहए िक वेबसाइट िकसी भी िडवाइस मŐ देखी जा सके। 

चरण 6: परीƗण: सफलतापूवŊक िवकिसत होने के बाद भी, 
वेबसाइट अभी लॉȳ के िलए तैयार नही ंहै। इसे पहले परीƗण के 
िलए रखा जाना चािहए। वेबसाइट का परीƗण समय लेने वाला हो 
सकता है, यह सुिनिʮत करना आवʴक है िक यह सही ढंग से 
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काम करे। यहाँ हम यह सȑािपत करŐ गे िक वेबसाइट कंɗूटर पर 
िदखाई देती है, सभी बटन और िलंक का परीƗण करŐ गे, और सभी 
वतŊनी की जाँच करŐ गे। 

चरण 7: लॉȳ 

अब रोमांचक भाग के िलए, वाˑव मŐ वेबसाइट लॉȳ करना। हमने 

इसे कई बार परीƗण िकया है और अपने डेˋटॉप के साथ-साथ 

LAN वातावरण पर भी इसकी गहन जाँच की है। 

चरण 8: िनगरानी और अपडेट 

हमारी वेबसाइट सफलतापूवŊक लॉȳ होने के बाद भी, समय-समय 

पर इसकी जाँच करना महȕपूणŊ है। ũुिटयाँ हो सकती हœ, इसिलए 

यह सुिनिʮत करने के िलए वेबसाइट को बनाए रखना महȕपूणŊ है 

िक यह अǅी İ̾थित मŐ रहे। हमारा लƙ िकसी भी सम˟ा का 
तुरंत समाधान करना और हमारी वेबसाइट का सबसे हािलया 
संˋरण बनाए रखना है। 

चरण 9: टŌ ै िकंग और मूʞांकन 

हमारे पास अपने वेब पेजो ंकी उपİ̾थित पर बŠत अिधक िनयंũण 

होगा और उनकी उपİ̾थित मŐ सुधार करना आसान होगा। Ɛोिंक 

HTML ɘेटफ़ॉमŊ ˢतंũ भाषा है और इसे िकसी भी तरह के 

कंɗूटर पर िलखा जा सकता है। इसे Windows, Macintosh, 

Linux और UNIX सिहत िकसी भी तरह के ऑपरेिटंग िसːम पर 
देखा जा सकता है। 
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वेबसाइट िवकिसत करने के माȯम 
  

1. HTML  

2. कैˋेिडंग ːाइल शीट (CSS) 

3. जावाİˌɐ (JAVA Script)  
 

3-5:2.1 हाइपर टेƜ माकŊ अप लœƹेज (HTML)  

 

HTMLएक मानक टेƜ आधाįरत कंɗूटर भाषा है िजसका 
उपयोग इंटरनेट या ऑफ़लाइन उपयोग पर िवकासशील वेबसाइट 

के िलए इलेƃŌ ॉिनक (हाइपरटेƜ) दˑावेज़ बनाने के िलए िकया 
जाता है। 
HTML वेब पेज िवकिसत करने के िलए एक भाषा है। HTML का 
मतलब हाइपर टेƜ माकŊ अप लœƹेज है। यह ŮोŤािमंग भाषा नही ं
है, यह एक माकŊ अप भाषा है। माकŊ अप भाषा माकŊ अप टैग का एक 

संŤह है। HTML वेब पेजो ंका वणŊन करने के िलए माकŊ अप टैग 

का उपयोग करता है। HTML माकŊ अप टैग को आमतौर पर 
HTML टैग या िसफŊ  टैग कहा जाता है। HTML टैग <html>जैसे 

कोण कोʿको ंसे िघरे कीवडŊ हœ। HTML टैग आमतौर पर जोड़े मŐ 
आते हœ, जैसे <b>और </b>। एक जोड़ी मŐ पहला टैग ːाटŊ टैग है; 

दूसरा टैग एंड टैग है। ːाटŊ और एंड टैग को ओपिनंग टैग Ƒोिजंग 

टैग भी कहा जाता है।  
 

3-5:2.1 कैˋेिडंग ːाइल शीट (CSS)  
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CSS का मतलब है कैˋेिडंग ːाइल शीट्स। यह एक 

सरल िडज़ाइन भाषा है िजसका उȞेʴ वेब पेजो ंको Ůˑुत करने 

योƶ बनाने की ŮिŢया को सरल बनाना है। CSS वेब पेज के लुक 

और फील वाले िहˣे को संभालता है। CSS का उपयोग करके, 

आप टेƜ का रंग, फ़ॉȴ की शैली, पैराŤाफ़ के बीच की दूरी, 
कॉलम का आकार और लेआउट कैसे िकया जाता है, कौन सी 
पृʿभूिम छिवयाँ या रंग इˑेमाल िकए जाते हœ, साथ ही कई अɊ 

Ůभाव िनयंिũत कर सकते हœ। CSS HTML और अɊ माकŊ अप 

भाषाओ ं (जैसे XHTML और XML) के साथ काम करता है तािक 

सामŤी को Ůˑुत करने के तरीके को िनयंिũत िकया जा सके। 
कैˋेिडंग ːाइल शीट्स वेबपेज की सामŤी से वेबपेज की 
उपİ̾थित को अलग करने का एक साधन है।  

कैˋेिडंग ːाइल शीट्स (CSS) एक सरल तंũ है िजसका उपयोग 

वेब पेजो ं के लेआउट को फ़ॉमőट करने और वेब दˑावेज़ो ं मŐ 
ːाइल (जैसे, फ़ॉȴ, रंग, ˙ेिसंग ...) जोड़ने के िलए िकया जाता है 

िजɎŐ पहले केवल पेज के HTML मŐ पįरभािषत िकया जा सकता 
था। CSS बताता है िक HTML तȕो ंको ˌीन, पेपर या अɊ 

मीिडया मŐ कैसे ŮदिशŊत िकया जाना है। यह एक साथ कई वेब पेजो ं
के लेआउट को िनयंिũत कर सकता है। 

3-5:2.1 जावाİˌɐ(JAVA Script)  

जावा İˌɐ एक गितशील (Dynamic) İˌिɐंग कंɗूटर 
ŮोŤािमंग भाषा है िजसका उपयोग HTML पेजो ंमŐ वेब पेजो ंको 
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इंटरैİƃव बनाने के िलए िकया जाता है।जावाİˌɐ का सबसे 

˷ादा इˑेमाल Ƒाइंट साइड İˌिɐंग भाषा के ŝप मŐ िकया 
जाता है। इसका मतलब है िक जावाİˌɐ कोड को HTML पेज मŐ 
िलखा जाता है। जब कोई उपयोगकताŊ जावाİˌɐ के साथ HTML 

पेज का अनुरोध करता है, तो İˌɐ Űाउज़र को भेजी जाती है और 
Űाउज़र को इसके साथ कुछ करना होता है। जावाİˌɐ का जावा 
से कोई लेना-देना नही ं है। जावाİˌɐ और जावा अवधारणा और 
िडज़ाइन दोनो ंमŐ पूरी तरह से अलग भाषाएँ हœ। जावाİˌɐ ŮोŤाम 

उपयोगकताŊ के वेब Űाउज़र (सवŊर पर नही)ं मŐ िनिमŊत एक 

इंटरŮेटर Ȫारा चलाए जाते हœ। यह हʋी ʩाƥा की गई ŮोŤािमंग 

भाषा है और आमतौर पर वेब पेजो ं के एक िहˣे के ŝप मŐ 
उपयोग की जाती है, िजसके कायाŊɋयन से Ƒाइंट-साइड İˌɐ 

उपयोगकताŊ के साथ बातचीत कर सकती है और गितशील पेज 

बना सकती है। जावा की तुलना मŐ जावाİˌɐ एक बŠत ही ˢतंũ 

भाषा है। 

 

3-5:2.3 पुˑकालयवेबसाइट की वाˑुकला और िडजाइन  

पुˑकालयवेबसाइट की वाˑुकला और िडजाइन: इसमŐ 
िनɻिलİखत तरीके से ŮोŤािमंग की योजना और िन˃ादन शािमल 

है। 

एक उपयोगकताŊ पुˑकालयवेबसाइट मŐ ये पृʿ पा सकता है: 
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1. होम (Home)  

2. हमारे बारे मŐ (About Us)  

3. सुिवधाएँ (Facilities)  

4. अनुभाग (Sections)  

5. संसाधन (Resources)  

6. गैलरी (Gallery)  

7. संपकŊ   (Contact)  

8. ओपैक (OPAC)  

9. पुˑकालयसद˟ता (Library Membership)  

10. ŮितिŢया (Feedback)  

3-6 अɷासŮʲ 

सȑ/असȑ बताइये 

4. पुˑकालयकी मूल वेबसाइट 1996 मŐ िवकिसत की गई थी। 
5. जावा İˌɐ एक गितशील (Dynamic) İˌिɐंग कंɗूटर 
ŮोŤािमंग भाषा है । 

6. HTML एक ŮोŤािमंग भाषा है । 
 

3-7 सारांश  

वेबसाइट पुˑकालय तक पŠँच Ůदान करती है। वेबसाइट 

को पुˑकालय मŐ लागू िकया जा सकता है। वेबसाइट शैƗिणक 

संसाधनो ंऔर अɊ Ůासंिगक सूचनाओ ं को ʩवİ̾थत करने मŐ 
मदद करती है और अंततः  छाũो ंऔर संकायो ंके बीच सं̾थान की 
लोकिŮयता बढ़ाती है। पुˑकालय की वेबसाइट उपयोगकताŊ के 

अनुकूल और सरल Ůकृित की होनी चािहए। यह पुˑकालय की 
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गितिविधयो ंऔर नई सेवाओ ंके बारे मŐ जानकारी रखने के िलए एक 

उपयोगी उपकरण है। वेबसाइट िकसी भी शैƗिणक सं̾थान के 

सूचना चाहने वालो ंऔर सूचना ŷोतो ं के बीच एक पुल का काम 

करेगी। पुˑकालय वेबसाइट अपने उपयोगकताŊओ ंको िकसी भी 
समय, (24/7) कम से कम लागत और कम जनशİƅ के साथ 

सेवाएँ और संसाधन Ůदान कर सकती है।पुˑकालय की 
वेबसाइट,पुˑकालय के "चेहरे" का Ůितिनिधȕ करती है और 
इसके िŮंट और इलेƃŌ ॉिनक संसाधनो ंको ŮदिशŊत करती है और 
उपयोगकताŊओ ंको सेवाओ ंको बढ़ावा देती है, जैसे िक संचलन, 

भंडार, संदभŊ, पुˑकालय िनदőश, पुˑकालय कायŊŢम, और 
अंतर-पुˑकालय ऋण, ई-संसाधनो ंऔर िवषय गेटवे तक पŠंच। 
पुˑकालय वेबसाइट,पुˑकालय के घंटे, नीित संबंधी जानकारी, 
िदशा-िनदőश, ːाफ िनदő िशका और बुिनयादी संपकŊ  जानकारी 
जैसी जानकारी ŮदिशŊत करती है। 
 

3-8 शɨावली (Glossary)   

HTML-Hyper Text Markup Language  
CSS-Cascading Style Sheets  

Java Script- एक गितशील (Dynamic) İˌिɐंग कंɗूटर 
ŮोŤािमंग भाषा है । 
ओपैक (OPAC)- Online Public Access Catalogue। 
कायŊƗमता-िकसी काम को Ůभावी ढंग से करने या िकसी समय मŐ 
तय माũा मŐ काम करने की Ɨमता। 
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परीƗण-िकसी चीज़ की जाँच, परखना या आज़माना, तािक उसकी 
गुणवȅा, कायŊƗमता या िवʷसनीयता का पता लगाया जा सके। 
िनगरानी और अपडेट-िनगरानी का मतलब है जानकारी इकǧा 
करना, उसका िवʶेषण करना और उसका उपयोग 

करनाऔरअपडेट का मतलब है िक िकसी भी जानकारी या İ̾थित 

मŐ नवीनतम या ताज़ा जानकारी Ůदान करना। 
Linux-एक ओपन-सोसŊ ऑपरेिटंग िसːम (ओएस) िजसका 
उपयोग कंɗूटर, ˝ाटŊफोन और सुपर कंɗूटर सिहत कई 

उपकरणो ंमŐ िकया जाता है। 
ŮितिŢया-ŮितिŢया का मतलब है, िकसी चीज़ के जवाब मŐ की 
गई कारŊवाई या Ůितकार।  
 

अɷास Ůʲो ंके उȅर  
1. सȑ, 2. सȑ, 3. असȑ 
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3-10 िनबंधाȏक Ůʲ 

1. पुˑकालयवेबसाइट के भूिमका औरमहȕ का िवˑार से वणŊन 

कीिजये? 

2. HTML, CSS और जावाİˌɐ का उपयोग करके 

पुˑकालयवेबसाइट िवकिसत करने के चरणो ंपर चचाŊ करŐ। 




