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1. This paper consists of 40 multiple choice questions (M.C.Q.). All questions are 
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1. The first step in programming is: 

A. Debugging 

B. Writing code 

C. Creating a specification 

D. Running the program  

1. प्रोग्राममिंग की पहली से्टप क्या है? 

A. मिबमगिंग 

B. कोि मलखना 

C. से्पमिमिकेशन बनाना 

D. प्रोग्राम चलाना  

 

2. Which of the following is true about specification? 

A. It includes code 

B. It explains the desired functionality 

C. It is optional 

D. It is used only in large projects  

2. से्पमिमिकेशन के बारे में िही कथन कौन-िा है? 

A. इिमें कोि होता है 

B. यह वािंमित कायों को िमझाता है 

C. यह वैकल्पिक है 

D. यह केवल बडे प्रोजेक््टि में उपयोग होता है  

 

3. Which part of the program actually runs on the computer? 

A. Flowchart 

B. Specification 

C. Implementation (Code) 

D. Documentation  

3. किं पू्यटर वास्तव में मकि महसे्स को चलाता है? 

A. फ्लोचाटट 

B. से्पमिमिकेशन 

C. इम्प्लीमेंटेशन (कोि) 
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D. िॉकू्यमेंटेशन  

 

4. The specification of a program should be: 

A. Vague 

B. Clear and precise 

C. Written after coding 

D. Secret  

4. प्रोग्राम की से्पमिमिकेशन कैिी होनी चामहए? 

A. अस्पष्ट 

B. स्पष्ट और िटीक 

C. कोमििंग के बाद मलखी जाए 

D. गोपनीय  

 

5. A variable in programming is used to: 

A. Store data 

B. Perform calculations 

C. Display output 

D. Stop program execution  

5. प्रोग्राममिंग में वेररएबल का उपयोग मकया जाता है: 

A. िेटा ििंग्रहीत करने के मलए 

B. गणना करने के मलए 

C. आउटपुट मदखाने के मलए 

D. प्रोग्राम रोकने के मलए  

 

6. A statement in programming is: 

A. A value 

B. A complete instruction 

C. A calculation 

D. An operator  

6. प्रोग्राममिंग में से्टटमेंट का अथट है: 

A. एक मान 
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B. एक पूणट मनदेश 

C. एक गणना 

D. एक ऑपरेटर  

 

7. A function prototype is used to: 

A. Tell the compiler the function's name and parameters 

B. Execute the function 

C. Store variable values 

D. Allocate memory  

7. फिं क्शन प्रोटोटाइप का उपयोग मकया जाता है: 

A. किं पाइलर को फिं क्शन का नाम और पैरामीटर बताने के मलए 

B. फिं क्शन चलाने के मलए 

C. वेररएबल स्टोर करने के मलए 

D. मेमोरी आविंमटत करने के मलए  

 

8. A local variable is defined: 

A. Outside the program 

B. Inside a function or block 

C. In header files 

D. In RAM only  

8. लोकल वेररएबल पररभामित मकया जाता है: 

A. प्रोग्राम के बाहर 

B. फिं क्शन या ब्लॉक के अिंदर 

C. हेिर फाइल में 

D. केवल RAM में  

 

9. A global variable has: 

A. Function-level scope 

B. Block-level scope 

C. Program-wide scope 

D. No scope  
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9. ग्लोबल वेररएबल का स्कोप होता है: 

A. केवल फिं क्शन तक 

B. केवल ब्लॉक तक 

C. पूरे प्रोग्राम में 

D. कोई स्कोप नही िं  

 

10. The 'extern' storage class is used to: 

A. Declare a variable inside a function 

B. Access a global variable from another file 

C. Optimize CPU registers 

D. Allocate dynamic memory  

10. 'extern' स्टोरेज क्लाि का उपयोग मकया जाता है: 

A. फिं क्शन के अिंदर वेररएबल घोमित करने के मलए 

B. दूिरे फाइल में मौजूद ग्लोबल वेररएबल को एके्सि करने के मलए 

C. CPU रमजस्टर को ऑमिमाइज़ करने के मलए 

D. िायनममक मेमोरी आविंमटत करने के मलए  

 

11. What does a pointer store? 

A. A character 

B. A function 

C. A constant value 

D. A memory address  

11. पॉइिंटर में क्या ििंग्रहीत होता है? 

A. एक कैरेक्टर 

B. एक फिं क्शन 

C. एक ल्पथथर मान 

D. मेमोरी एिर ेि  

 

12. Which operator is used to dereference a pointer? 

A. * 

B. & 



6 

A-1158 

C. % 

D. #  

12. मकि ऑपरेटर का उपयोग पॉइिंटर को मिरेिरेंि करने के मलए होता है? 

A. * 

B. & 

C. % 

D. #  

 

13. Which function allocates memory and initializes it to zero? 

A. malloc() 

B. realloc() 

C. calloc() 

D. free()  

13. कौन-िा ििं क्शन मेमोरी आविंमटत करता है और उिे शून्य िे प्रारिंभ करता है? 

A. malloc() 

B. realloc() 

C. calloc() 

D. free()  

 

14. Which function opens a file in C? 

A. read() 

B. fopen() 

C. openfile() 

D. fileopen()  

14. C में िाइल खोलने का ििं क्शन है: 

A. read() 

B. fopen() 

C. openfile() 

D. fileopen()  
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15. Which function writes binary data to a file? 

A. fwrite() 

B. fputc() 

C. puts() 

D. printf()  

15. कौन िा ििं क्शन बाइनरी िेटा िाइल में मलखता है? 

A. fwrite() 

B. fputc() 

C. puts() 

D. printf()  

 

16. Which function copies only the specified number of characters? 

A. strcpy() 

B. strncpy() 

C. strcat() 

D. strlen()  

16. कौन-िा फिं क्शन केवल मनधाटररत ििंख्या में अक्षर कॉपी करता है? 

A. strcpy() 

B. strncpy() 

C. strcat() 

D. strlen()  

 

17. NULL pointer represents: 

A. Address 0 

B. A garbage value 

C. Address of a variable 

D. Address of main()  

17. NULL पॉइिंटर दशाटता है: 

A. एिर ेि 0 

B. गाबेज वैलू्य 

C. मकिी वेररएबल का एिर ेि 
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D. main() का एिर ेि  

 

18. The enum keyword is used to: 

A. Create floating-point constants 

B. Allocate memory 

C. Declare functions 

D. Create user-defined integer constants  

18. enum का उपयोग मकया जाता है: 

A. फ्लोमटिंग-पॉइिंट कािंस्टेंट बनाने के मलए 

B. मेमोरी आविंमटत करने के मलए 

C. फिं क्शन घोमित करने के मलए 

D. यूजर-मििाइिंि इिंटीजर कािंस्टेंट बनाने के मलए  

 

19. Which symbol terminates a string in C? 

A. '\s' 

B. '\n' 

C. '\0' 

D. ' ' (space)  

19. C में ल्पस्टर िंग को िमाप्त करने वाला कैरेक्टर कौन-िा है? 

A. '\s' 

B. '\n' 

C. '\0' 

D. ' ' (से्पि)  

 

20. How is a structure pointer accessed? 

A. struct.pointer 

B. pointermember 

C. structure.member 

D. *structure  

20. स्टर क्चर पॉइिंटर के िदस्य को कैिे एके्सि मकया जाता है? 

A. struct.pointer 
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B. pointermember 

C. structure.member 

D. *structure  

 

21. What is passed when an array is sent to a function? 

A. Entire array 

B. Last element of array 

C. Base address of array 

D. Size of array  

21. जब मकिी फिं क्शन को ऐरे पाि मकया जाता है, तब वास्तव में क्या पाि होता है? 

A. पूरा ऐरे 

B. ऐरे का अिंमतम तत्व 

C. ऐरे का बेि एिर ेि 

D. ऐरे का आकार  

 

22. Which function is used to release dynamically allocated memory? 

A. remove() 

B. release() 

C. free() 

D. clear()  

22. िायनाममकली आविंमटत मेमोरी को हटाने के मलए कौन-िा फिं क्शन उपयोग मकया जाता है? 

A. remove() 

B. release() 

C. free() 

D. clear()  

 

23. malloc() returns: 

A. Integer value 

B. Character pointer only 

C. void pointer 

D. Structure pointer  
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23. malloc() मकि प्रकार का पॉइिंटर लौटाता है? 

A. पूणाांक (integer) 

B. कैरेक्टर पॉइिंटर 

C. void pointer 

D. स्टर क्चर पॉइिंटर  

 

24. Which storage class defines a variable that keeps its value between function calls? 

A. auto 

B. extern 

C. static 

D. register  

24. कौन-िा स्टोरेज क्लाि वेररएबल का मान फिं क्शन कॉल के बीच बनाए रखता है? 

A. auto 

B. extern 

C. static 

D. register  

 

25. Which of the following is an example of an expression? 

A. if (x > 10) 

B. 5 + 7 

C. int a; 

D. return  

25. मनम्न में िे कौन एक एक्सपे्रशन का उदाहरण है? 

A. if (x > 10) 

B. 5 + 7 

C. int a; 

D. return  

 

26. What is commonly the first output displayed when learning a new language? 

A. Print Name 

B. Hello, World! 
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C. Welcome Program 

D. Test Output  

26. नई भािा िीखते िमय िामान्यतः िबिे पहला आउटपुट क्या प्रदमशटत मकया जाता है? 

A. मप्रिंट नेम 

B. Hello, World! 

C. वेलकम प्रोग्राम 

D. टेस्ट आउटपुट  

 

27. Why is "Hello, World!" widely used? 

A. It is complex 

B. It tests if compiler or interpreter works correctly 

C. It shows errors in hardware 

D. It performs file operations  

27. "Hello, World!" का व्यापक उपयोग क्योिं मकया जाता है? 

A. यह बहुत कमिन है 

B. यह जािंचता है मक किं पाइलर / इिंटरपे्रटर िही काम कर रहा है या नही िं 

C. यह हािटवेयर की तु्रमटयााँ मदखाता है 

D. यह िाइल ऑपरेशन करता है  

 

28. In programming, the process of finding and fixing errors is called: 

A. Debugging 

B. Implementing 

C. Specifying 

D. Installing  

28. प्रोग्राम में तु्रमटयााँ खोजने और िुधारने की प्रमिया को क्या कहते हैं? 

A. मिबमगिंग 

B. इम्प्लीमेंमटिंग 

C. से्पमििाइिंग 

D. इिंस्टॉमलिंग  
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29. Implementation refers to: 

A. Deciding program requirements 

B. Writing actual code based on specification 

C. Testing hardware 

D. Translating code into machine language manually  

29. इम्प्लीमेंटेशन का अथट है: 

A. आवश्यकताओिं का मनणटय 

B. से्पमिमिकेशन के आधार पर कोि मलखना 

C. हािटवेयर की टेल्पस्टिंग 

D. मशीन लैंगे्वज में मैनु्यअल अनुवाद  

 

30. What is a program specification? 

A. How the program looks 

B. A detailed description of what the program should do 

C. The final output of the program 

D. The programming language used  

30. प्रोग्राम से्पमिमिकेशन क्या होता है? 

A. प्रोग्राम कैिा मदखेगा 

B. प्रोग्राम क्या करेगा इिका मवसृ्तत मववरण 

C. प्रोग्राम का अिंमतम आउटपुट 

D. उपयोग की गई भािा  

 

31. What is the purpose of the "Hello, World!" program? 

A. To create a website 

B. To display system time 

C. To test basic syntax of a programming language 

D. To test hardware functioning  

31. "Hello, World!" प्रोग्राम का मुख्य उदे्दश्य क्या है? 

A. वेबिाइट बनाना 

B. मिस्टम टाइम मदखाना 

C. नई प्रोग्राममिंग भािा की बेमिक मििंटैक्स टेस्ट करना 
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D. हािटवेयर की जााँच करना  

 

32. Which statement about loops is correct?  

(A) The for loop is suitable only for a fixed number of iterations.  

(B) The while loop is useful when the number of iterations is not known.  

(C) In the do-while loop, the loop executes at least once before checking the 

condition.  

(D) All of the above  

32.लूप के बारे में कौन िा कथन िही है? 

(A) for लूप केवल मनमित ििंख्या में पुनरावृमि के मलए उपयुक्त है।  

(B) while लूप तब उपयोगी होता है जब पुनरावृमि की ििंख्या ज्ञात न हो।  

(C) do-while लूप में, किं िीशन चेक करने िे पहले लूप कम िे कम एक बार चलता है।  

(D) उपरोक्त िभी  

 

33. What does realloc() do? 

A. Deletes memory 

B. Allocates 2D memory 

C. Resizes previously allocated memory 

D. Frees all memory  

33. realloc() का कायट क्या है? 

A. मेमोरी हटाना 

B. 2D मेमोरी बनाना 

C. पहले िे आविंमटत मेमोरी का आकार बदलना 

D. िभी मेमोरी मुक्त करना  

 

34. Which of the following correctly declares a pointer to a structure? 

A. struct student *ptr; 

B. student ptr; 

C. pointer struct ptr; 

D. struct student ptr;  

34. स्टर क्चर पॉइिंटर की िही घोिणा कौन-िी है? 



14 

A-1158 

A. struct student *ptr; 

B. student ptr; 

C. pointer struct ptr; 

D. struct student ptr;  

 

35. The keyword typedef is used for: 

A. Allocating memory 

B. Creating new data type aliases 

C. Declaring structures only 

D. Reading files  

35. C में typedef का उपयोग मकया जाता है: 

A. मेमोरी आविंमटत करने के मलए 

B. नए िेटा टाइप उपनाम (aliases) बनाने के मलए 

C. केवल ििंरचना (structure) घोमित करने के मलए 

D. िाइल पढ़ने के मलए  

 

36. Pointer arithmetic is allowed only on: 

A. void pointers 

B. NULL pointers 

C. Pointers to complete data types 

D. Function pointers  

36. प्वॉइिंटर एररथमेमटक केवल मकि पर लागू होती है? 

A. void पॉइिंटर 

B. NULL पॉइिंटर 

C. पूणट (complete) िेटा टाइप के पॉइिंटर 

D. फिं क्शन पॉइिंटर  

 

37. A void pointer: 

A. Cannot hold any address 

B. Can be assigned any data type address 

C. Stores only integer addresses 
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D. Is used only for functions  

37. void पॉइिंटर: 

A. कोई एिर ेि नही िं रख िकता 

B. मकिी भी िेटा टाइप का एिर ेि रख िकता है 

C. केवल इिंटीजर एिर ेि रखता है 

D. केवल ििं क्शन के मलए उपयोग होता है  

 

38. Which function reads a string safely? 

A. gets() 

B. fgets() 

C. scanf("%s") 

D. readstr()  

38. कौन िा ििं क्शन ल्पस्टर िंग को िुरमक्षत तरीके िे पढ़ता है? 

A. gets() 

B. fgets() 

C. scanf("%s") 

D. readstr()  

 

39. Which function is used to find the length of a string in C? 

A. strcpy() 

B. strlen() 

C. strcat() 

D. strcmp()  

39. C भािा में मकिी ल्पस्टर िंग की लिंबाई जानने के मलए कौन-िा फिं क्शन उपयोग होता है? 

A. strcpy() 

B. strlen() 

C. strcat() 

D. strcmp()  

 

40. The function sqrt() belongs to which C library? 

A. math.h 
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B. stdio.h 

C. string.h 

D. stdlib.h  

40. sqrt() फिं क्शन मकि हेिर फाइल में होता है? 

A. math.h 

B. stdio.h 

C. string.h 

D. stdlib.h  

 

 

*************************** 


